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t N 0 U S T R I A 

P.I.CO.: INDUSTRIJSKI MODULARNI 
PC RACUNALNIK 



Z namenom. da bi uporabnost PC arhitefcture raz^irili tudi 
V industniska okolja, je ASEM INDUSTRIA S.p.A., v sodelovarju 
z ASEM GRUP izdelala raiunalnik P.I.CO., razvit na CMOS tehnologiji 
s standardnim EURO-CARO formatom. 



ei109l|ubliana. emspielerieva 6 


leletoF) <061)322-241 
telex: 31283 
telefax: <061)319-594 
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TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET 
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI 
TISKALNIK EPSON LX 400 


1. TISKALNIK EPSON LX 400 je 9-iglicni tnatricni riskalnik formaia A-4 

2. Maksimalna hittost tiskanja je 180 znakov v sekundi 

3. Vgrajen ima parakini vmesnik 

4. Vgrajen ima vkcni traktor 

S. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov 

6. Lahko ga kupite v dinarski pfodaji 

7. Ob dobri kvaliteti je ludi cena ugodna 

8. Ker imate zagotovljen kvalitemi servis in tehnioio podporo 

9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE all na prodajnih mestih 
veqih Avtohetninih partnerjev 


10. Prepiosto zato, ker je nujno, da imate ob dobrem racunalniku ludi dober dskalnik 



TISKA LNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvalitera 


€1- avtotehna 

L|ubl|ana TOZD Zaatopatva, Calovtka 175, 81000 gubllana 
talalon: (061) 552-341. 552-150, laleka; 31639 
talatax: 061-552-se 



MINUTA IZGUBLIENA, 
NE VRNE SE NOBENA 


PROBLEM: sprotno in ekonomicno 
evidentiranje delovne 
prisotnosti 


Etelovra Cas va&h sodelavcev je najbolj diagocena 
in pogosto tudi najdraiia sestavina vaSih 
proizvodmh in poslovmh postoptov. Zalo ne 
dovoUte, da bi delovna pnsotnost in razne viste 
odsotnosD z dela bile brez nadzoia in da bi 
zapravljali £as za roCno (tore) zainudno, 
nenatandno, subjeklivno) obraCunavanje 
delovnega dasa. 

Poiiebne podalke o delovra prisotnosti van lahko 
sproti zbira in obdela naS sisiem KRONOS za 
registracijo prisotnosti in obradun debvnega dasa 
na osnovi magnetne kartice kot uporabnikove 
izkaznice. KRONOS podpira izvajanje tudi 
nekalenh dtugih zahtevnih nalog, na primer 
nadzorovanja vslopanja v varovane prostore, 
brezgotovinsko obra&inavanje osebne porabe in 
spremljanje ptoizvodnje. 

Sistem KRONOS je fiinkaonalno zmogljive)Si in 
ceneiSi od uvoJenih. Vanj smo v obdob)u sedmih 
let nepretrganega tazvoja vgradili visto izvimih 
lehnidnih in programskih reditev.'ki zagotavljajo 
njegovo zanesijivo delovanje in vamost zbranih 
podaikov. Preto 70 sistemov KRONOS delu)e pn 
na5ih narodnikih po vsej JugoslavijL 
Sistem KRONOS je domad v ptavem poraenu 
besede' domad po zasnovi. po razvoju 
progiamske in apaiatume opreme ter po izdelavi. 
Ebmade so tudi magnetne tsjtice, ki jih izdeluje 
Muflon V Radedah. Zato lahko sisteme Kronos bol) 
pnlagajamo narodnikovun zahtevam tot ]e to 
motno V pnmeiu uvoienih sistemov; za naSe 
sisteme dajemo tudi daljSe (24-mesedno) 
lamstveno vzdrievanie. 

V Odseku za radunalniStvo in informatiko Instituta 
]. Stefan nadaljujemo z tazvojem tretje generaaje 
aparatume m programske opreme sistema 
KRONOS za radunatoike skladne z DEC m IBM ter 
s prenosi aplikativnega ptogtamdcega paketa na 
druge tadunalnike. V lelodnjem leiu pndenja 
s senjsto proizvodnio sistemov KRONOS p^teQe 
Gorenje v Titovera Velenja 



00 univerza e. kardelja 



RESITEV: Sistem KRONOS 


Sistem KRONOS omogoda: 

- magnetne kartice namesto digosnih kaittc 

- mikroptocesorsta registmnik namesto 
mehanskih ur 

- sprotno za)eman)e podatkov o delovra 
prisotnosti m odkitnosti ter sprotna dostopnosl 
leh podaikov namesto obdasnega rodnega 
ptegiedovanja obradunavanja delovnih ur 

- sproten saldo delovnega daa, dez nekaj minut 
pa tudi pregledno urejeni izpisi namesto 
obdasmh (obida)no mesednih) pregledov in 
obradunov delovne prisotnosti 

- odklepanje viat poobla£denim z magnetno 
kaitico ter sprotno beleJenje vstopov namesto 
Czidnega nadzorovanja vaiovanih prostorov 


NOVO IZ NASm LABORATOROEV: 

- Podpoia evTopskega (deljenega] delovnega 

- Regstnmik za odpiianje vral in ramp z magnetno kartico 

- Regstrimik delovTie pnstonosQ za zuoanjo vgradnjo 

Zmcdnosti in last n osti: 

- prikljuditev do 28 registnmih posta; po eni paiKi 

- lastna ura s koiedaijem 

- zadasno in vamo lokalno pomnjenje do 6000 regetracij 
zanesijivo in samodejno delovanie 
diagnosuciranje motenj na mreb 

- jDiocesor 18088. 128 KB SRAM z baienjskun napajaniem 

- galvan^co loden vmesnik za lokalno nireio 

- vmesnik RS-232 za povezavo z na^num radunalikom 



institut ’’jozef stefan” ljubljana, jugoslavija 

Odsek za radunalnistvo in informatiko 

61inLiuBI|ana.Jamova39'0 P (P 0 BlSS'Ieleton (061IZ14-399. Telegiat JOSTINUUSLJANA Telei 3V296YUJOSTiM 
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VSEBINA 



IHardver 


WesMm Digital PWGA vi 
eSli'A 

Dniiuia radtuiaiiukov 9vei 

P»peed:aauiiST 
Uiutaat, tesa po man Moja 




iSoftver 


Piagrarasia piket CADdy 
DTP za amigo 
DigiFanii aa amigo 
Lotus 1-^3, verap 2.2m3.0 
PC Tods 
Admkrog 

Prognmski janli modula-2 



Boars V lei alevilHi 
I piebrali da samo na oOmocju LiuDlia- 
ponuia in proaaia raeunalmsko 
opremo kaliih duesio orgam^acl| Da Ove 
slo> Podalek m ne uraden ne preverien ven- 
dar smo po kralkem poaeBlovaniu i latnim’ 
P02'ta>’a/C ' m Ireanem premisleku ka' voiim 
varieli. da /« res lake Slevilka nauseiadnie 
polriuie. da se trlno gospoOarsIvo na nekale- 
rih podrotph vendarle uveliavl/a To seveda 
pomeni ludi neiiprosno konkurenco lako la- 
seOniki kol druaoena podfelia. lako predsiav- 
FlrSfuB luiih lirm kol preproda/alci vsakrsne 
vrste Oodo cveteli in odmnak odvisno od 
nphove lanaidliivosti in kakoeosli ponu/enega 
Olaga Naiadnie bo od lega imel naieec kupee 
upo'abnik 

•Haaadnie- smopoudanlt Tahip/ekupec 
nameC Se precei meden V poplaei ponu/a- 

blagoene enamke oglasu predstavitvi v Mo- 
/am mikru’ Wi nakliucie da prav » lei sleeiiki 
piSemo o Unileslu. lavirnemu standardu men- 
lev ki le plod domace pameli pa tuOi nase 
uredntslvo ;e od samega aacelka podpnaio 
niegovega avlor/a in samo «misei Pocasi bo 
na Irgu pad UeOa naredili red m si izmisiili kar 
nekai ealloe da 0 i vsakemu ponudniku vzeli 
n/egovo mero 




a ogiasom Danes 


DEZURNI TELEFOm Odgovon m nas 


■ le ogiasov ss vsc. loda po razmn znamenpn 
iremo da so nam Bralci sa 10 Bvaieirti ' Ogras (S 
pao mioimaciia. inlormaaia pa le prav na po- 
droCiP raOunalmstva kliucni eiemenr Nekai 
"■ pravil igre mora vendarle bill ludi v oglaseva- 


■j Mo/ m 


v! ponudbe oglaSeval- 
lei da ne lepc- - - 


obljub Pri ten 
n bralci uporabniki Z obvescaniem o lem 
kai ste dobiii slaoega in dobrega Kdai od 
koga. po tigavem priporotilij Fume okaienn 
vemo. da poou/a/o doers ndelke so redno na 
naSib suanen Viasm na ogiasnih vCasm na 
uredniSkift Zelo kmalu Como fudr pn Moiem 
mikru poskrbeli za BBS. e/e»|rons<« posini 

svo/s sporoiila in prebirali mnen/a soOralcev 
Do ledaipa nampisnoaii taialonsko sporocai- 
le. kai vesie o risen ki vam pono;a;o oOi/ub- 
liaio in prodaiaio 0 lisim dvesio iz LiuOl/ane 
m Se o vsen drugin z oben sirani drZavne 
me/e Tako bosle pomagah Moiemu mikru 
niegovim bralcem in ne nazadnie ludi sebi 


Nisem toko begat, 

do bi kupovol poceni, 

zoto kupujem pro(i AT pri firmi 




si^li M^ISTMT 
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raCunalni^ 



WESTERN DIGITAL PWGA vs. IBM 8514/A 

Vec kot prvi kompatibilec 


neboiSa novakoviC Aihitektura 8514/A 


a prlla 1987 (8 IBM hkrali 
s predstavltvl|o PS/2 pred- 
stavil le 8S14/A. standard za 
vid|i razred pratiKe. kaKrSnega si |a 

V mnogoiem pomenil novost Ni bil 
zdrLZI|iv s preiSnjimi standardi EGA. 
CGA In VGA. ObsUiala ie samo ver- 
zija za mikrokanai. vendar neza sta- 
re AT Ker imaja vsi osebni radunal- 
niki z mikrokanalom ra malidni 
pioSdi vezie VGA. pri dodalmh gra- 
lidnin kaiTIcab ni nobene potrebe 
po Zdrj2l|lvostl z VGA. Po PGA sla- 
baga uspeba |e bil to prvi inteligent- 
n< gralidni standard IBM z lasinim 

pospe8i delo. ie apllkaciie zagotav- 

prvi grafidni standard IBM brez 
kakrSnihtoli objavijenih hardver- 
skih specilikaplj. Namesto legs so 
.rorali programerii uprjrabliair funk- 
ci|ske klice t.i. aplikacliskega vmas- 
nika (All Oglejmo si na kratko arbi- 
tekluro 8514/A 


Srca IBM-ovega adapleria 8S14/A 
sestavliata d»e vezji VLSI glavno 
vezje (pikel address manager cbip) 
in pikselsko vezje (piiel data mana- 
ger chip). Glavno vezje vsebuje 
vmesnik z vodilom mikrokanal. za- 
slonskl krmilnik in graticni proce- 
sor. Pikselsko vezje pa opravija vse 
podalkovne operacija s loikami od 
BITBLT naprei 

Zaslonski krmilnik genanra vartl- 
kalne In horizontalna signals za za- 
slon, opravija prenose prek enega 
od dveh prikljuikov VRAM (Video 
RAM) in osvaiuis VRAM. Grafiim 
procesor ganerira naslove zaslon- 
sklh koordinat. rlis £rte. upravlja 
BITBLT In prena£a podalke. doblje- 
ne od CPE. Pikselsko vezje manipu- 
llra s Io£kaml v zaslonskem pomnll- 
nlku. in sicer zmore 16 logl£nin In 
16 arrlmeli£nin operacij z njiml. 
Omogo£a obdelavo to£k v katerikoll 
od 8Iirlh all osmih bitmn ravni. po- 
tern izbiro same nekaterih io£k. ki 
bodo potem obdelane. hkrati pa 
skrbi za hitre operaclje blo£nega 


kopiranja (l.i. barrel shifter) in za 
BITBLT ZatojeeS14/Avtehopera- 
cljah hilrejSI od npr Texasovega 
34010. 

Lodijivosi 851 4/A je 1024 « 768 
lo£k s preplelanjem In frekvenco 
verllkalnega sksniranja 44 Hz. Hkra- 
ti je dostopnih IS ali 256 barv Iz 
palele 262.144, odvisno od tega, all 
imale VRAM s 812 K ali 1 Mb. Ker 
Ima zaslon IBMBSia dolgo obslojen 
foster, prepletanje pri delu ne pov- 
zro£a vebjih molenj. 

Poleg omenjenih vezij IBM adap- 
ter 8514/A vsebuje VRAM s 512 K all 
1 Mb. vezje za senalizaciio pretoka 
to£k Iz pomnllnika. ki se z 6- bitnim 
prenosom Iz VRAM pretvarja v serij- 
skl nitri pretok bitov. potem Inmoso- 
vo barvno paletno vazje Q 171 
s konvenerji D/A In 16-bltnl mikro- 
kanalov prlkljudek s konektorjem 
VGA passthrough za poiiljanje vi- 
deo signalov na isli analogni zaslon 
RGB. 

Progiamiranje 8514/A 

Skupek ukazov 8514/A je sicer 
preprosteiSi kot pri vedmi drugih 


graflbnih procesorjev (Texas 34010. 
34020. AMD 95 C 60 ltd ). vendar 
opravija precej bolj zapletene nalo- 
ge. kot jih zmore -nelnteligentni- 
krmilnik VGA. Cs a514/A programi- 
rate prek Al. bosle uporabljali rezi- 
dentni program HDILOAD.EXE za 
dostop do grafidne ploSde. Registr- 
sko programiranje spel opravljate 
prek V/l prikl|u£kov. pri £emer je 
vsak register en V/l pnkljudek na 
dolodeni pomnilniSki lokaciji Pre- 
tetni del teh 56 registrov je i6-biten 
in samo registn barvne palele so 6- 

Zaradi majhnega skupka ukazov 
programerju z 8S14/A ni treba kai 
dost! napenjati spomina. in stvari 
bsio z Al opravija na dokaj nizki 
programerski ravni. Za itevilne bolj 
zapletene operacije pa si mora kar 
precei razbijatigiavo. kakobovruti- 
ne vki|u£ll preproste ukaze 8S14/A. 
£a ho£e. da bo vse teklo lako. Kot je 


XadunairuiJro podprr inpeniruip (CA£) 
2 grafiko JBM- obhkavarve stekJeace, 
suiilca za Jase. vjaira. 










Sistemski dagim PWCA I. 


Ireba. Po IzXuSnjan sirokovnjakov je 
programiranje pracei laije $ Taxa- 
sovim 34020 in celo z Inmosovim 
tfansputerjem T 800. 


WD PWGA 1 


Western Digitalov klon standarPa 
a514/A - PWGA 1 all Personal 
Workstation Graphics Array I - je 
nastal Sele lam. vendarse le £akanis 
spla£alo. Tudi skiop PWGA 1 se- 
siavijata dve vezi|i VLSI CMOS. WD 
95COO Pixel Address Manager in 
WD 95C01 Pixel DaU Manager. 
Skiop PWGA I poleg popolne regi- 
sirske zdru2ljivosli z 6S14rA ponjja 
£e veliko drjgih prednosti: vodilo 
2 neposredno povezavozAT. mikro- 
Kanalom, EISA all samo z vodilom 
386 oziroma 486. potem 30 do 100 
odstolkov ve£|o hitrost grafi£nin 


operacii kol pri I6M 85t4/A. 30 od- 
slolkov vefji lakt (60 MHz|. 2 do 4.6- 
kral hitrejSi BITBLT kot pri IBM 
aSI4/A. podporo prikaza s preplela- 
niem all brez niega. veliko ve£jo lo£- 
I||VQ51 (do 1280 X 1024 V 256 bar- 
vah). dodalne ukaze. podporo 
VRAM do 2 Mb V hitrlh 1-Mb vezjih 

HZ... PWGATne°zmore samo'’dva° 
krat nitreiSIh pomnilniikih ciklov. ki 
zagolavijaio tudi dvakrat hitreiSi 
BITBLT od Dbi£ajnega ter enako hi- 
treiSe drjge pomnilniSke operacife 
Btoekaml. lemvedvsebjieSa "turbo 
4-bit BITBLT", V katerem ss v vsa- 
kem clklu vodila prenaSala po dve 
4-bilni zaslonski lo£ki. Pri aplikaci- 
)an. za kalere je dovoli 16 barv. bo Is 
operacija zato 4.5-krat hitreiSa kol 
pri8S14rA. 


PWGA 1 V popolni kon1iguraci|i 
z 2 Mb VRAM zmore loil|ivo8li 1280 
X 1024 z 266 od 262.144 barv oziro- 
ma dve Strani po 1024 x 766 v 266 


barvah ali dve sirani po 600 x 600 
V 266 barvah. 

Poleg PWGA 1 so razvili Se Al 
zdru2l|iv WDI Adapter Interface, po- 
vrn pa Se posebne optimizirane go- 
nilnike za bolj znane programe. ka- 
krSnl so AutoCAD. Windows in Pre- 
sentation Manager OS/2. Posebei 
velja opozorili na gonilnik vrste dis- 
play-list za AutoCAD. ki zagolavlja 
preceiSnjo pospeSitev dela 

PWGA 1 |e zelo privisdna graliCna 
reSitev za oblikovalce matibmh 
ploSd 386 In 486. is zlasti zato. ker 
IS integracija v sistem na mob lahka. 
mozna je paralelna vdeiava l6-bitne 
SuperVGA in PWGA na ploS£o, po- 
vrh pa je poraba teti oveh 1,2-mi- 
kronskih vezl| CMOS v miniaturmh 
kvadralnih ohiSjih s 132 noiicami 
POPP zelo maihna. 

Poleg Western Digitala sta vezja. 
zdruZIjivaz 8614/A. predstavili 6e lir- 
mi Chips 6 Technologies in Mead- 
land-Video Seven. 








(^eprav se mikroprocesor 60466 
zaenkrat ia teiko uvaljavl;a. bo atari 
Inlelov argument tuOi lokrat gotovo 
prevladal. Le kdo bi se laxko jpri 
skora; oodvo;ani hitrosti ob hkratni 
zdrj{l|ivosli navzdol’’ Mikroproce- 
sor 60466 se za svo|o hitroat lahko 
zahvall izboljiani cevovodni arm- 
teklurl. kot ludi temu. da ima poleg 
enote za celoitevlieno ariimetiko. ki 
ja standarorta v vsakem mikropro- ; 
ceaorjj. ludi enolo za aritmetiko I 
spomi6nova)ico(80387)ir.ke«kon- 1 
trolar (62385). (Inlet Corp., 3065 Bo- 
wars Ase.. Sanla Clara, CA 95054, i 
U.S.A.) 



graliOne I 


Zdl se. da is na podrodiu grafid- 
nih standardov siluaciia analogna 
Hall na podrodtu vodll (MCA vs 
EISA). Tudi tu se I0M-IU maSduja. da 
ni nikdar objavil podrobnosii delo- 
vanja kamce 8514/A. zato zaenkrat 
me na kaie, da bi se grafieni adap- 
ter 8514/A uveliavil kdt nasladnik 
vse bolj prevzemaiD 
I. zasnovane na gra- 
in Tl 3401l]in 34020. 

procasoriev z Inteloviml rnlkropro- 
cesorji in s tern olaidai deio progra- 
mef)am aplikacii z zeto visoko lodlji- 
voslio. Paket za razviialca softvara 
je mggode dobiti za 1500 USD. (Ta- 
nas Instruments. P.O. boi 809066, 
Dallas. TX 75380, U.S.A.) 

Pocket Ethernet Adapter, Xircom 





EPROM SIMULATOR 

In kaj zmore EPSI, mteligentni EPROM SIMULATOR? 

- simuUranie EPROM-ov od 2K do 128Kb 

- raoine izvedbe: 8-bitne, 8+8-bime m i6-bitne 

- prikljuditev na PC prek RS232C (optiCno lodeno) 

- samonaslavijiva prenosna hitrost od 300 do 38 400 bps 

- programska nastavilev vseh funkcij 

- majhne dimenzije 160x80x30 mm, poraba 70 mA. 
dostopm das 120 ns 

- ugodna cena 

Telefon (063) 742-181, vsak delavmk od 14, do 18. uie. 




telefon; 066/26-566, 26-511 
teteks: 34316 meblo yu 
telefaks: 065/21313 
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PRE DSTAVLIAMO VAM: EVEREX STEP 

PC, ki je prehitel »modrega oceta« 


PETER MIRKOVIC 


S afiunalniKi t 
za 40 do 60 
od podoBni 


tvrdKe Everex e 
~ odstotKov draJ 
podoBnega jakostnes 
-tajvancev-. Ta ameriaii 
svoie izdalKe donedaom 


pa podruZnIcs Sir! ludi po Evropi. 
Ftazlog je preprost: proda>a teh ra- 
Bjnalnikov kljub vi$)i cani rasle tudi 
na atari callni. Zakai aa kupci vae 
bolj odiodajo za rafionalrilke senje 
everex step, Baprav Bi za enako ce- 


Listamo po ameriakih raiunalnl- 
«kih ravliah: 'Step je nafbitraiil 20- 
MHz PC, ki smo ga teatirali- (PC 
Magazine). -Ta raiunalnik le zma- 
govalec zaradi dobrih karakteristik 
in konkurenBna cane" (Info World), 
"Korrtpalibilan sottver, kompatibi- 
len naidvar... vse zasluZi naivlije 
todke- (Computer World). Najvad- 
krai pa zapi6e)0 o everexu, da graza 
zanealjiv alroi. v caloli izdelan v Sili- 


Ever excallent (angl. vedno odli- 
Ben): EVEREX. Da bi temu nadelu 
zadostlla. tvrdka Se danea izdaluie 
pecaie izkIjuBno v Ameriki, brez po- 
moil paplrnatih in drugadnih tigrov 
z Oaljnaga vzhoda. 

Kl|ub 'voniu- po Izvirni Sillciievl 
dolini bi teZko priBakovali. da bi se 
za takien raBunalnik zaradi cane 
odiodali tudi Jugoslovanl. vendar sa 
00 besedah Alo|Zi|a Slaka in Alojza 
Hitija, (enniinaga direktoria oriro- 
ma vodje prodaje v podielju Studio 
PC - dogaia prav to. Everax step, 
zlasti niegov pril|jbl|eni model 386, 
kupujeio tisli Jugoslovanl, kl hoBejo 
zaneslpv in hiler raBunalnik. 

Dokaz: v prodaiaini Studia PC 
V Celovcu so predvsem jjgoslovan- 
ski kjpci. Besada je o padjetju, ki 
ga le skupina naein lanlov (vsi imaio 
visoko izobrazbo) ustanovila v Av- 
stnii pred komai 18 mesaci, razcvet 
pa |e bil V tern Basu lolikSen. da 


V LjublianI Se ne bO|e konkurence 
(v L|uOI|ani |e 2e veB kot 200 proda- 
lalcev raBunalniSka oprame)? All 
naianBneje. jim uspava prodaiati po 
naBelu mZenirjev iz Silici|Ske dolma 
- -ever excellent-? 

Resmci na l|ubo prodaiajo tri ka- 
kovosina razrede raBunalnlkov, 
med njimi tudi ceneiie Zaradi kon- 
kurence -Toda trudimo sa. da bi 
prodaiaii predvsem najboli kako- 
vostno opremo,* pravi Alojz Hiti. 
-sai imamo z raBunalniki niZjega ka- 
kovostnega razreda preveB rekla- 
maclj m zaradi n|ih viije stroSke. 



Zato se naiceneiiim dobavam s Tai- 
vana all iz SIngapura izogioamo. Za- 
vedamo se, da se odrakamo kratko- 
roBnemu dobIBku. ker ponudbe 
z Daijnsga vzhoda zavesino odkla- 
njamo. Toda kupci vse bol| povpra- 
6u|e|0 po kakovostnih izdelkih in Sa- 
le nalo |ih zanima cana. RaBunIca 
se izide take kupcam kot nam: Be 
namreB ponudiS stro). ki |a za 60 ah 
70 odslotkov boIjSI od konkurenB- 
nega. cena pa le od lags viS]a le za 
10 odslotkov. sebo kupec odIoBil za 
naS izdelek, s kaienm ne bo zedreg 
z reklamacijami. Reklamaclje so 
dragei In zato smo sklenill, da bomo 
zaBeli z vrhunsko kakovostio razre- 
da PC.- 

Kakien je povprsBen kupec raBu- 
nalnlka tvrdke Everex’’ 

Zanimivo ie. da med kupci sploh 
ne prevladuiejo podietja, lemveB 
posamezniki - listi. ki poznaio IBM. 
vendar hoBejo Se nekai zraven. Ka|7 
Za zaBelek ImajO raBunalniki everex 
step domala za polovico niZ|0 ceno 
od vSllk^a modrega. medlem ko 
po ameriSkih tastih everexi po vrsti 
dosagaio boliSe rezultate kot ekvi- 
valenti IBM. Da le kompatibilnost 
everexov z IBM lOO-odstotna. pa 
priznavajo celo v samem IBM 


SkrIvnbsl. zakaj Irvdka Everex 
lahko spodkopava monopol IBM. je 
predvssm v njenih lastnih reSitvah 
procasorskin enot in strogi kontroli 
V proizvodnil To pa le razlog. da 
Everex za svoie stroie ponu)a IS do 
ia-meseBno garanciio (pri drugih 
raBunalniklh obiBajno 12 mesecev). 
Da monopol veilkega modrega kar 
dobro naBeniaio. navsezadnie potr- 
juje daisivo. da le Everexu ameriSkI 
trg premaihen In so evropskega 
skuSali osvo|iti najprei skozi po- 
druZnico Everexa v ZRN. nato v Svi- 
ci in Veliki Brltanijl Za AvstrijO In 
Jugoslavijo pa je ekskluzivni proda- 
jalec Everexove opreme tirma STU- 
DIO PC. 

NaBela tirme STUDIO PC so iden- 
IIBne z naBeli lirme EVEREX. kar 
pomeni: Si oka servisna mreia (ser- 
vlserii delsjo po pogodbi v veBini 
veBjin lugoslQvanskih mast), speci- 
allzirani so za pecaie. perifarno 
opremo. industrijske PC-|a, infor- 
macijske mraia m l.i. POS larmmale 
(to so -intallganina- PC blagaire. ki 
jih. kot terminal. pavezu|e|o v viSie 
zamevnostna sisteme. v katenh la 
mogoBa zaieti vse podatke o poslo- 
van|u. skladlSBenjj. dobavah in pro- 

tl8|i) 


Na Zabodu. kjer si m mogoBa za- 
misliti prodaie. Be ni zagolovlianega 
dobraga m razSirjenega sannsa. ni 
umestno spraSevati: zakaj Studio 
PC Sin in specializira servisno mre- 
io V Jugoslaviji, saj to poveBuje po- 
slovne siroSke? 

-Sarvisiranje hoBemo lamBrti tudi 
zunaj garancijskega roka RazSiaa- 
mo pa mreio servisiranja tudi zato, 
ker moramo zadostili preopisu', 
opravili sarvis v 48 urah - takSan je 
normally v svelu m za nss drugaBa 
ne smaval)ati.- pravi Alojz Hiti 

Fantje oBitno Zelijo tudi v Ljublja- 
ni postaviti na noga trdno zaslop- 
slvo tvrdke Everex oziroma podjet- 
je, ki Jim bo naloSbo vraBalo tudi 
pojulriSoiam. 

Hardvar. kot reBeno. prodaia Stu- 
dio PC pod zaSBiino znamko Everex 
Step 2 naslednjimi modeli (razliku- 
jajo SB kajpada po procesorskih 
anoiah): everex step 286/12. 286/16. 
266/20: sledi druZIna Everex Step 
386/16. 386/20. 3862S. 386/33. Eva- 
rexovl razvoiniki pa so 2e preizkusili 
ludi model 486. Na voijo imajo 
V Studiu PC tudi model NS. postajo 
razreda XT v informaci|ski mreSt. 

Osnovne znaBilnosli: modeli lah- 
ko vsebujejo predpomnilrnk (cache. 
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ISTROINAOPREt^ 

MS-DOS EMULATOR PC-SPEED ZA ATARI ST 


od 32 do 2S6 K) imaio inirno reanev 
pomnilnika AMMA (angl. Advanced 
Memory Management Architectu- 
re). poseDen na£in prlstopa do 

omogoda, da so vedno - vsai za 
Kandeh - rtilreiSi od konhurentnih 
strojev. Verjetno ni Ireba posebej 
omenjall, da so everexi popolnoma 
2dru2l|lvi s programl. pisanjmi za 
IBM pacais: med programsko opre- 
mo. ki |0 portujs Studio PC omeni- 
mo: Novell, Unix, Paradox, Publis- 
her. PageMaker. AutoCAD. dBASE. 
Microsoft Windows ltd. Pri n|lh {e 
mogode kuplti ves komercialni sot- 
tver. nekai pakelov imaio v zalogi. 
Se ved ilh le mogoCe kupili po naro- 
dllu. STUDIO PC ponuja celovite re- 
Sitve, hardver In softver vkljudno 
z inStallraniem, medtem ko lahko 
ponudljo celovito reiltev tudi za 
uporabnidke programs, saj si )e Stu- 
dio PC nabral precej pogodbenih 

In pravllo St. ena: radunalniki eve- 
rex step so pnmernl za vsaKo upora- 
bo. to le res. toda predvsem tarn. 
k]ar polrebuiS|0 veilko zanesljivost. 
Pri 24-urnem obratovanju je zato 
praktidno nepogreSliiv kot -server", 
torsi kot glavni radunalnik v mreZi. 
tistl. kl ne sme crkniti niti za mlnuto 
- po praviiu. da le najdraiia lista 
serviserieva ura, ko ga |e treba da- 

Everexi so za vsakega predragi. 
PDceni pa so same za tistega kupca. 


lIMFO 
WORLDai ^ 



BEST IN 
ITS CLASS 


<1 radunalnik pozna dobro. toliko. 
da zra z n|im ustvarjati dobidek. Ba- 

zaresliivosti prehitel modrega ode- 
la po nitrosti pa tajvanske brale. 


^3 


Prijetne novosti 
nove verzije 


TOMAZlSPtA 


_ imulator MS-DOS za radunal- 
K nIKe atari ST PC-SPEED po- 
**** I siala vse bolj popularen. Do 
lonca pretsklega leta le bllo proda- 
>in le ved kot deset tisod -vstop- 
<lc- V fantastldnl modri svet. Poleg 


,a razvijal naprei, ie b 
verjatno tudI uspadna prodaia kri 
da na izboljdave starega BIOS 
blip treba predolgo dakati. In 
okoll novega leta se ja pojavlla nc 
verzlja 1.3. kl prinada kar nekaj ; 
ietnih novosti. 


Najprei velja omenitl miSko za 
atari ST, katere podpora je bila 
V prejdnjlh varzliah nekoliko sporna. 
sedaj pa sa zna obnsdati kot zdruZ- 
Ijiva z Mlcrosottom. Razvssel|Uieta 
tudi dvB dodatni opcl|l: 


- moinost prikijuditve sergske mi- 
dke na RS232 

' emulacl|a kurzoraklh tlpk z midko 
zaST. 


Tudi to nl vse. sai se sergska mi- 
dka s pomodjo programs, kl je prilo- 
Zan na disketi z novo verzlio. zlahka 
prelevi v zdruZIjivo a STI 

Popravljena je tudi rutina. ki pri 
emulaclji gralidne karllce Hercules 
premika vidno polje levo oziroma 
Oesno. (Spomnimo se, da znada re- 
soluclja te kartice 720x 34a todk. 
alan ST pa lahko prlkazuie naenkrat 
640 X 400 todk.) Sedai so namred 
llpke, s kateriml je omogodano pra- 
mlkanje vidnega polja. za MS-DOS 
popolnoma transparentne. Drugade 
redeno: nad zdrutlilvi IBM ne duti, 
da sle se dotaknill megove lipkovnl- 

vam kaleri od pr^ramov ob gralid- 
nem prikazu zapide tudi -Press eny 
key to continue-, vi pa bi si radi 
ogledall tudi drugih 80 x 346 todk. 

In ko smo da pri grafikl. tu le (udi 
le prva novosl. Emulacliam grafld- 
nlh nadinov IBM-monochom. CGA 
320 X 200. CGA 640 x 400. Hercules 
720 X 348 in Olivetti 640 x 400 se )e 
prIdruZIl ludi ATT400. ATT400 po- 
meni lodljlvost 640 x 400 na monl- 
lorju atari SM124. ki smo )0 usped- 
no preizkuslll v Turbo Pascalu. 


kovall In kl nl preved presenetila. |e 
pa vsekskorzelo razveselila.ie EMS 
- Extended Memory Specification. 
Na radunalnikih ST z 2 Mb RAM in 
vac se odslej PC-SPEEO hvaleZno 
razleze po vsem razpoloZIjivem 
pomnilniku. MS-DOS mu sicer ne 
dovoli. da bi z obllico pomnilnika 


podel kaj ved, kot smeio z n)im po- 
deti orjaki llpa 286 in 386, vender se 
nekoliko vedjl disk RAM all pa obil- 
nejdi CACHE podteno pnleZe. 

PriloZenI driver MEQADISK.SYS 
omogoti. glede na razpoloZliivi 
pomnilnik, naslednievelikosti disks 

D.8 Mb - pri MEGA ST2. ATARI ST 
z2Mb RAM 

1,4 Mb - pri ATARI ST z 2,5 Mb 
RAM 

2.6 Mb - pri MEGA ST4. 


SIstemski PC-CACHE deluie brez- 
hibno tudi s takd povedano koiidino 
pomnilnika. Nobenlh teZav tudi nl- 
smo zasledlll pri uporabi RAM-dlsk 
drlveria VOISK.SYS Iz sistema 3.30. 


Varjetno si tistl. Kl bolj natandno 
vasts. Kai pomeni EMS ozlrpma 
XMA. sedai postavljate vpradanje: 
■Kako gresta lahko skupai exten- 
dad memory (XMA) In zdruZIjIv 
XT?- Ml odgovarjamo: ~Ni ravno 
obidaino. ampak nekako is gresta - 
Sicer pa PC-SPEEO nl zdruZl|iv 
z XT. sai vse KaZa. da po lastnostlh 
prekada skoraj vse radunalnike XT 
In se celo sill med AT. No. priti 
V druZbo AT mu s procesorjem NEC 

pa bo varjetno nordlje. ki mu |in bo 
XT fahko le zavidal. 


PodaljdanI pomnilnik. kl ga pod- 
plra PC-SPEED. ni dlsto pravl XMA 
Iz preprostega deistva, da je takdno 
razkodje pad namenieno le mode- 
lom 266 in modneidim. V primeru. 
da bi kakden od programov za odra- 
sle (berL modele z INTEL 60266 ozi- 
roma 60386). kl uporablia XMA. od 
proceaorja NEC V30 zahtevai izved- 
bo kakdne od spacialnih funkcg 
266. bl naslopile teZave. Konkretne- 


je: NEC V30. Ki je srce emulatorja. 
ne pozna zadditenega nadina. 

Iz vsega tega sledl. da le XMA 
dodatek. kl ob pametni uporabi lah- 
ko zelo koristi. Podobnlh dodalkov 
V bodode obljubliato da ved. sai le 
arhitektura emulaloria lako diroko 
odprta. da je realizacga novosti ved 
all manj odvisna samo od domidt|lie 
programerjBV. 

Pri novi verzl|il.3smo opazililudi 
boll lodno delovanje timeria. ki jedo 
sedai lekel za prlbliZno 6% prehitro 
Napaka de ni popolnoma odpravlje- 
na. vendar zdai ura prehileva le da 
za 0.4%. 

Po obiavl tests PC-SPEED v lan- 
ski 12. dtevilki Moiega mikra smo 
doblli nekateretodneideinformaciie 
0 delovsniu in nedelovaniu nekate- 
rin programov Iz spiska nadelujo- 
dih programov. ki smo ga deino 
povzeli po nemdkin revgah ST Ma- 
gazin m ST Computer, deino pa 
smo ga dopolnili sami. moramo na 
vsak nadin izvzeti MS- WINDOWS 
Bale lepo deluiejo celo Windows 
286. Preizkuslll smo tudi Lotus 1-2-3 
v2.0, kl tede brez napak tako v CGA 
kot tudi V nadinu Hercules. Nedelu- 
jodim programdkom dodaiamo igro 
Digger, kl je oditno pisana nekoliko 

Nat na koncu omenimo de hitrost- 

ms pascaloma na radunalnikih IBM 
in ST. Namen tega nl pokezaii prava 
hitrosli PC-SPEED proll ATARI ST 
nitl izpostavijanie kaxovosti enega 
prevaialnika pred drugim. Gre le za 
dasovni prikaz. Iz kaierega nima 
pravega smisla delati resneiie zak- 
Ijudke 

Pod LOOP te vpiseno dtevilo po- 
novilev nasledniih stavkov: 


INT 

REAL 

TRIGLOG 

LOOP 


> x:=K-i-<y X y-y)divy; 

> xr:-xr-^(yf x ^r-yrVyr. 

> xr:=xr-rsin(afetan(cos(ln(yr|))); 
ST-CCO PASCAL 2.0 PC-TURBO PASCAL S. 


INT 30.000 1,24 a 

REAL 10.000 10,11 S 

TRIGLOG 1.000 16.14 5 



[TEHNOLOCnAl 




PROGRAMSKl PAKET CADdy 

Racunalnisko podprto 
konstruiranje 

V enotnem delovnem okolju 


fiamo dodatne, za branio pnreiene 
tunKcija prvaga arhitekturnega mo- 
dula. S funkciio za risante sten po- 
alavljamo anojne in dvojne stene 
standardnm all prosto dolodanlh 
debplln, ogllidase avlomalltnppra- 
vilno izriau|a|o. Posebna lunkdja 
skrbi za odplranje slen za akna all 
vrata. napadno prebito steno z enlm 
ukazom zapal zapremo. Vnapra) de- 
finlranlh le davet tipov stopniid. ki 
|lh V nadrlu komblniramo na poljub- 
no mnogo nadinov. Siatam izkoria- 
da lehniko ravnin za shranievenja 
pa'amelrov, kaz^uwr^lSD poy<*n- 
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MLAKAR & CO 


s AVSTRIJAe 


ohKj*zwapajalwiki 


1B0 Amiga 500 


08N0VWE PLOSfce 


XT4,77/10MHr 

AT286-12MMI 

NEAT286-TeMHz 

3S6-SX-ie 

386-20MHZ 

386-25MHZ 

3a6-2SMHz.32KCACHE 
3S6-33, 64 K CACHE. 1 Mb RAM 


Seasala20Mb/65m! 
Seagate 30 Mb/6S mi 
Seagate 40Mb/28 mi 
Seagate 60Mb/28 mi 
Seagate 80 Mb/28 mi 


KOMPLETNE KIT KONFIGURACME 


DI3PLAV KARTICE 


Prlnter/Herculea 
EGA 800x800 
VGA 800x600 
Super VQA1024x7es 


XT 4.77/12 MHz, 640 K RAM, 
20 Mb trdi diaii 


FOD/HDD ATMFM 
FDD/HDD AT MFM1: 
FDD/HDDATRLU 
DTC-7280ATMFM1; 
DTC-7287 AT RLL 1 ;1 


StarLC-10 
StarLC-1S 
StarLC-24-10 
Laser Sharp JX 9300 


14' monokr. monitor 

AT286-NEAT-18-41 


DOOATWe KARTICE 


I I/O XT 
I/OAT (SEAPORT) 
l/OAT(PAH/SER. PORT) 


I02tipkl 

102 tipki, click chicony 
101 tlpkazmliko chicony 
101 tlpka cherry 


AT 386SX. 1 Mb RAM. 
40 Mb trdi disk 
14* monokr. monitor 

AT38S-2M1 


AT 386-2S MHz. 1 Mb RAM. 

40 Mb trdi disk 

14' monokr. monitor 


AT 486-25 Ml 
40 Mb trdi di: 
14* monokr. i 


PHEN08NI HACUNAINIK 


1 70 Laptop LCD AT chicony 


V zalogl ludi druga epremi 


RaCunalnike proda]«mo v KIT izvedbi (po delih). Za vsa naprave ponujamo jamstvo, monta2o in servis 

V JugoslBviii ^ nasvet pri izbiri naa pokllCIta go teisfonu 9943/4227-2333. Naia trgovina ie v Avstriii 

V Poogofi (Unterbergen), ob glavni cesti proti Celovco. 60km od Ljubljana in 12km od Ljubelia 

Trgovina Je odprta od 8. do 17. ure. v soboto od 8 do 13 ure 
FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 


IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKI 


XT 4.77/12 MHz,- 6i 

AT286-12-41 


K RAM. 20 Mb trdi disk. 1 


AT 286-12 MHz, 640 K RAM. 40 Mb trdi di 

AT266-N6AT-16-41 


AT 386-2S MHz 

AT 486-25-81 


4, 80 Mb trdi disk. 1/ 


NEAT 286-16 MHz. 1Mb RAM. 40 Mb In 

AT366SX-41 


AT 486-25 MHz. 4 

AT28e-LAPTOP 


} RAM. 60 Mb trdi d 


onokr. monitor 
170.000 


iT 386 SX. 1 Mb RAM. 40 M 


miacom 

MLACOM doa 
CelovSka 185 
61000 Ljubljana 1 


Tel. 061/66fr464. Fax. 061/S6848S 


[RAC UNALNml 


TEST! PO MERI MOJEGA MIKRA 

In zdaj . . . Unitest! 


s koprocesoriem (80287 ra 10 WHzl. 
s £lmer sa css izvsisnie naloge brez 
koproc«sor|s obCuino oodaljiuje. 
medism Ko nsj bi po nsSih csnitvsh 
na 60486 IS tests izpelisli v Cesetih 


ToliKo o lesiih ssmib Zdaj Se ne- 
kai based o drugem. 


DEJAM V- VESEUNOVlC 


Do najvsCjlh razllk je prlilo pri 
programskih testih. Ob uporabi ie 
znanih (nekoliko s 


I I gnslovanov. |e trditev, da so 
raS trg in tr2n> mehanizmi ka| slabo 
razviti. Ne bomo razglabjali. zskaj in 
kako To V5I predobro vemo. ZIS je 
predlagal svoje ukrepe. mi predla- 

Vsakdo. ki je k , 
boijSo zshodno revijo. je Imel priloZ- 
nost opaziu. daje skoraj stvar oaab- 
nega aamospoStovania vsake ra- 
dakcijS, imeti nekaj svojin in aamo 
svojih leelov zmogi|ivosti. TakSnin 
ail drugaCnih. Pristopov ja n-— ' 
no toilko. kolikor le redakcij: 
tere upora0i|a|O same sirojne warn. 
druge samo prog'amske. Iretje ene 
m druge 

Aii je to dobro ali ne. je stvar za 
razpravo: v naCalu la dobro. kadar 
je veC alternativnth pristopov, pre- 
prpslo zaio. ksr po definieiji ni dovr- 
ienega pristopa, ki bi zajel prav vse 
Vidike dela z raCunalniki Po drugi 
sirani veliko itevilo razliCnih pnstp- 
pov Skoraj oremogoCa medsabojno 
primerlilvoal lestov. objavljenin 
> razitCnih revijah. To bralcsm save- 
da ne more ugajati, Ceprav je debar 
del brains publlke akliven v vsaksm 
smislu In tudi v tern, da bare vaC 


Mill Mo) mikro tags vpraSanja ni 
prespai. V aprilski Stevilki (Moj mi- 
kro. april 1969, strani 31 - 36) se je 
poiavii Clanek podpisnika teh vrstic. 
ki je (neskromno trdimo) pomenil 
nekakisn skromen zaCelek uvajanja 
reda v neS raCunalniSki kaos. To je 
Oil pravzaprev uvod v projekt. Oolg 


Da na Oi ponavljali vsega. kar le 
prinaSal omenjeni Clanek. naj ob tej 
pnloinosti samo poudarlmo razlike 
med prvo inaCico teh tesldv In seda- 
n|0 Naipraj 0 strojnih lasbh. ^ na- 
prei jporabljamo teste jgledne 
ameriike revije PC Magazine, verzi- 
le 5. vsndar z dvema maiiinime do- 
datkoma v skupmi taslov trdega di- 
sks Oba dodatka se nanaiata na 
kopiranie datoteke enega megaOy- 
ta. prviC z ukazom COPY. drugiC 
z XCOPY To le pogostna oparaclja 

Ilka pa skoraj vedno obslaja. s pri- 
pombo. da ss nilro poveCuje z upo- 


uporabnikov. ki so bile doslei 
polnoma zapoatavljene Uvedeni so 
test! za uporabnika programov 
CAD. ki jih ni malo In ki sestevijaio 
zaio pomemben del trge. a ne po 
oOeegu. ampak po kakovosti in prl- 
pravljanosti (potrebi). porabitl veii- 
ko veC od povpreCja. Sledi skupii 

uporablja praktiCen program 
sto slerilnega modela (program .. 
deo avtorja Z. SimuniCa iz Zagreba). 

navzkriZna 


neka- Cunavanja 


Test! CAD uporablj 
prevaC popularen program Design- 
CAD 3D. Sami tesli so razmeroma 
preprosti. Ceprav za raCunalnik zelo 
teZki; gre za genenranje slike (tipka 
GENERATE), rotiranje slike (ROTA- 
TE), senCanje (SHAliE) m skrivanje 
oziroma umik iz vidnega polja dela 
linli(HIDE) Vsaetirioprsvili 
lu s takinlmi piogrsmi 
uporabliajo in jih le za 
imeti za reprezantativne 


. la izblra. 
a koprocasorjev 


za kakkno bistveno inovacijo. saj ja 
la vrsla meritav Ze zejata v drugih 
teetlb: bolje bi bilo reCi. da gre za 
maihno pojasnilo bralcam na IjuOo 
oziroma za nekoliko drugaCen na- 
Cin predslavitve lega opravila. 


h poznejaiti novajSib in 
sevedapasmo 
roCnik). Skial- 
. < celoli vzeto. 

komerciaino pra'v lako uporaben, 
kakor, na pnmer, WordPerfect, pn 
avtorju ga tudi i-— ■— 

registrirate m 
vprimeru drugi 





Zakaj prav ta in ne zdalaC 
larnejii program islega tips 
CADT Ta program obslaja v 
verzljah v istem paketu. za 
s koprocasorjam in za delo bn 

ja. Vsi vemo. da inalokeleri (6e 
sploh kaleri) raCunalmk standardno 
poiiljajO z numeriCnim kojiroeesor- 
jem: slareiie verzije programov 
AutoCAD bodo nekako 8e delovale 
brez 87. ker pa so stare, niso dovolj 
reprezentativne. NajnovejSa verzija 
se brez 87 noCe zganlti. zaio le po 
1ai logikl kot univerzaini test kai sla- 
Torej le bil DesignCAO 


Tesli za baza podatkov uporablja- 
jo domaC program, ki ga js recenzi- 
ral Mo) mikro, program Video za- 
grebCkega avtorja Zvonka Simuni- 
Ca Prav zanj amosa odIoCili zaradi 
veC razlogov: prvIC je program po 
naiem mnanju zelo dober. druglC 
omogoCa precai Siroko izbiro opre- 
me. treIjiC, gre za zelo uporaben 
praktICen In ne teoretiCen model. 
CetrliC, napisan je s pomoCjo pro- 
grams dBASE (zanesljlvo najbolj 
popularnega programs le vrste pri 
nas, zato je v svoji kategoriji repre- 
zentanCen), in petiC, avior nas ie 
registriral kot uporabnika in odobril 
uporabo programs za lestlranje ra- 
Cunalnikov. Torej ga nismo kupili, 
imamo pa zadoCCenie. di 


Sami ti 
Miodraga 




Razen paketa povsem raCunalni- 
Ike pcene smo bill prisiliem razvili 
melodologijo in razne ravni razvri- 
Cania ter nekatere druge. slabse viO- 
ne in olipljive. vendar enako po- 
membra zadeve Na primer vpraea- 
nia kompalibilnosti. Ce poskusi Ira- 
jajo dovolj dolgo. prej ali pozneje 
odkrijejO problem, ki bo spet bolj all 
manj oomemben Alt vpraCanje iz- 
delave in obdelave raCuralnika ka- 
ko. na primer, oceniti sistem. ki se 
vam zaCne v rokan nenadoma re- 


diagonalmh 


n’ Skoraj se nam 
je malicna pjoSca 
eproslo prelomila 0 pn- 
ir sploCni dokumentaciji 


prebrati tudi nekonavodilo. kisoga 
V naS jezik v skrajSani obliki (') pre- 
li V aranZmaju nekega munclian- 


ud vsega projekta. skladno z dela- 
iem. ki ga predstavlja njegov pn- 
spevek. Ce ste to razumeii kot vabi- 


lakoj aktivirali iz pre- 
proslega razlogs, ker moramo imeli 
na voijo nekaj Casa za rapolritev 
baze s podalki. Takoj ko bomo to 
opravili, bomo modul aktivirali 

Nazadnje Se o navzkriZnih prera- 
Curavanjin. Nameslo za klasiCni 
program Lotus 1-2-3 smo se odIoCili 
za eno izmed dven moinih allerna- 
tiv. Quattro znane niSe Borland. Lo- 
tus imamo za Ze preseZen program, 
celo V rajnovajSi razliCici. naCi prvi 
Izbiri, Microsofiovemu Excelu. pa 
smo se odrekll. ker uporablja grali- 
ko. kar v test prinaCa la Oopolrilni. 
sam po sebi zelo variabilen element 
Poleg lega menimo. da ima Quattio 
dodatno prednosi v lam. ker ga je 
Izmed vseh naveOamh programov 
najiaZe prilagodm naSim jezikom 



razumijivo. ponudil vs , 
mad jugoslovanskin jezikov TakSni 
poskusi so bill, Zelimo pa si. da bi jib 
bilo se veC OOseg sam nas ne bo 
prevzel: In vsebmsko dobro prave- 
dene m tolokopirane sIrani ulegne- 

lormalivnih sirani v Cudovilem 


ker le vpraSanie -dragega- in -k 
cam- skraino taZko delinirad. C 

enol. ne ponuia pa niC drugega Kc 
osnovo, m neko drugo. ki stane 12 
enot. vendar jO spremljaio dobn pc 
goji prad nakupom. n ' 


li na precejSen dodaten problem, 
povezan s nitrosljo praraCunavania 
oziroma Casom, polrabnim. 
izpolnijo vse naloge. Ce bi bile 
ge praproste. bi jIh raCunalrik brez 
koproeasorja opravil v, na primer. 
Sestdesalih sakundah. toda raprava 
s procesorjem 80486 bi za iste nalo- 
ge potrebovala samo dve sekundi 
all iri. kar ja prekralek Casovni inter- 
val za nalanCnejSe menlve. Zato dva 
preraCunska tesla polakela v casu 


61 in 
286 (12 MHz. t 


t jtodoOno) 
0 bi se odloCiliT Kalan 
jS pravzagrav cenejSi. ko 


, se da irdne 

krilenie za rangiranje izdaikov Kot 
cslot. raCunaioC lorsj cano, pogoia 
podpore. dokumenlaciio m zmt^ljl- 
vosti. da bi sa izogmli vpraSIjivemu 
deICku sekurde prednosli pred na- 
kim drugim izdelkom Odgovornost 
ja loliko veCia. Her ima avtor tan 
vrstic pravico do javne besede |OZi- 



elder computer/ 



Pri nos dobite 


z najboljsimi 


OARANCUA 
2 LETI 


- SERViS 
V JUeOSlAVUI 


lAKUPt 

RST UlicQ F. Sever© 8 (pri sodiseo), telefon 0039 40 362205 all 

1030 40 362004, FAX: 0039 40 362081 

)OBILl NAS BOSTE VSAK DAN, RAZEN V SOBOTO. 

>d 9. do 13. in od 16. do 19. ure. 


SERVIS: 

Dark© VOLK, Kocice IS, 

66215 DIVACA. tel. (067) 61 561 
RAM-G d.o.o. LJUBLJANA, 
Kumrovskq 7, >eL_j0611j46 492_ 
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1 UPORABNI PROORAMIj 



Laserska kvaliteta s 24 iglicami 


AMDREJTBOHA 



Z DTP V prihodnost 

Za amigo sta bila dosedai naieje- 
na dva omembe vredna programa 
OTP. Prvi la City Desk, ki za relaliv- 
no nizko ceno vkljuiuie vse osnov- 
ne tunkeiie DTP in kar doOro podpi- 
ra matridne liskalnike Tega vseka- 
kof ne moremo re£i za zares profe- 
sioralen Protassiona) Page. Ta le 

vane konligjracije fiigh-eno z laser- 
skimi iiskalniki sai podpira uveliav- 
l|en lezik za opis sirani PostScript 
V onostranstvLj ponuiajo celo paket 
Amiga 2500 DTP. ki vkl|uduje A2500 
(2 Mb. novi Cip Agnus. 40 Mb trdi 
disk SCSI, turbo kartico z 66020 in 
kartico RickarFiyer. kl omogoPa ne- 
tresoce preptelanie, ang interlacel, 
monitor multiscan, laserski tiskalnik 
NEC Stienlwriter LC 890 in seveda 
Professional Page Vse skupai ima 
tudi protesionaino ceno pribliZno 


PageSIream 
Tako fiitro 
gram dosegel 


goda ze kontiguraciia amiga s pol 
mega m 24-:glidnin> llakalnikom 
Z uporabo karbonskega traku pa se 
rezultal latiko kosa s povpredmm 


geSlrei 


le V pnmeriavi s progra- 


rofessional Page zi 
stsven. kar pa ne pomenl. da r 
vkl|uCu|e useb lunkcii DTP Tak 
kualilelo so avtorii dosegli s povsei 
drugaCno fiiozofijo prenosa strai 
na tiskalnik Tu ne gre ved za klas 
den prenos bitne slike na tiskalril 
temved program oblikuie stra 
z vektoiskimi fonti. podobno kot I 
dela laserski tiskalnik s PosIScrii 
tom Tako velikost znakov ni ve 


Moj Mo) MoS 


EEE^^\EEE-VAj 



fontov Cens programa |e 3800 kon- 
vertibllnih dinarjav (540 DEM) 
V Nemdiii ga prodaiaio pri Soyika 
Daientechnik. HattmgeratrassaSBS 
6430 eochum 5 1*0234 498 25- 27)! 


danksirasaa 24 A-6900 Sregenz |* 
0 55 74(27-344) 


Zacetek dela 
s PageStreamom 


CLI dva bann (eno bilno ravnino) In 
pridobi 2f K Sintaksa za nalaganie 
Iz CLI le 

Add2lk 

PageStream - i - 8. 

PrI lem -I doloda nadm praplela- 
nial -nnon-Interlade). -Spapome- 

latiko tudi parameter -w: tedai bo 
PageSIream lekel iz okna WB. Iz 


Kljub lemu da ni bistvene razlike. 
se mi zdi smiseino opozorin, da je 
opisani program tekel na konfigura- 
ei|i ASOO * I Mb 2 dvema diskelm- 
koma in liskalnikom NEC P2200, kar 
le nekako optimalna m poceni kon- 
liguraciia. pribliZno 3000 DEM 
Lasimki amig s 512 K bodo morali 
program poganiali iz CLI. sai Work- 
Bench zasede prevail pomnilnika 
Priporodliivo je ludi naloZiti pro- 


INTERLACEi^Yes 
COLOR-^Eighl (a 
SCREEN^CusIor 
Bench) 




ROKODELSKE 


.(Mslsilhsc 

«)7f:aia-kia 


droge (fonti) pa v pod0ir«ktori) Pa- 
geStreamFonts. V sekvenco start- 

ASSIGN PageStream' DHO:PS 
ASSIGN PageSireamFonis: PS Pa- 
geSlreamFonts 

Zelo prlporodlpvo |e lakoi narediu 
rczervno kopljo obeh disket. sat go- 

lume DFO: has a readwnte error' 



OblikoTanje strani 


Stran ohlikuiemo s prvtmi Winmi 
simboli IZ okenca lopiboi Veliki 
A postavi kurzor. s kalerim lahko 
oznadimo tudi del teksia S popisa- 
nim kvadralom kreiramo velikost 
novonarejanega stoipca. S puSdico 
in prekriZanim kvadratom pa dolo- 
damo. v kateri stolpec bomo pisali. 
ga rotirali. mu spreminiali velikost 
oziroma sploSno. kateri stolpec bo 
aktiven Orjgi simboli v toolboxu so 
namenjani vektorskemu nsanju, lu 
so ravne in poSevne drte, krogi in 
sploh vse bistveno. da lahko nanie- 
mo enostavno risbico. S simboli na 
dnu dolodamo. kataro glavno stran 
(Master page) bomo ureievaii Vme- 
ni|u View doiodimo. kai vse bo na 
strani afi ob njei vidno, merske ska- 
le. mreZa. tabulator)! m podobno 
Zelo dobrodoSla je predvsem opcija 
Show pictures, saj PageStream 
V prikazovaniu slike ni ravno hiier. 
S set greeking doiodimo spodnjo in 
zgornio majo velikosti lonta, ki na| 
se Se vidi na strani. odvisno od po- 


Ko SI naredimo stra 
nemospisanjam Oblii 
sta Se ena stvar s kate 


I. lahko zad- 
ain slog drk 



;odstavki<zamik pr 
ve all vseh drjgih vrs(ic|. Tu naide 
mo tudi opciio za nastavitev para 
mettov lunkciis deljenia based ir 
nalagaria dnverja la funkciie 
Pri oblikovaniu vsega obiekia ni 
strani pomagap opcip memia Ob 
|ecl Prvi opcl|i povesta. ak bo akil 
van Qbieki ood all na 



Helvetica HI 
Ltr. Gothic LT 
Domanic DO 
Ltr. Times L 
Colombia C< 
baturn bC)T 
Tom IHud 1 
AKTISTIC 

Oriental 01 


Tudi mam Layout je namanian 
oblikowaoiu stram Tu naidemo 
pramik strani. insert, dalete). latiko 
doloCimo. kako sa nadal|U|e basedi- 
o 12 stoipca V siolpee ipd. 

Oblikovanje stoipca 

PrI delu s stolpcem ali a sliko |v 
sploSnam z obiektom) je PagaSlre- 
am iziamnomoban Obhkovaniu be- 
sadila znotrai stoipca sta namanie- 


ko. Tudi Text Runaround le opcip. 
vredna vsan pobval. Qre namreO za 
doioPanie. kako bo besedilo obda- 
laio grafiko. To le lepo graflOno pri- 
kazano, lako da tega mma smisla 
opisovati. Funkcija Duplicate ie go- 


Stvar, 


le DTP m 




puiaren. |e golovo moznost meSa- 
ma slika in besedlla To |e v Page- 
eno zelo anoslavno 
preprosto izberemo 

IFI^ Program nas povprsSa po naOi- 
nu prikaza slike. Slika la lahko ob- 
lekt all gavsem samostoina stran 
Ca ae odlocimo za ob;ekt. siiko lati- 
ko vstavliamo mad besedilo in splon 
z njo delamo »se zgorai opisane 


obah robovih. pri Oemer se lahko 
odiotimo za besedno alt Crkovno 
poravnavo (char word justity). Opci- 

Melika Orka. nasprotno naredi LoCa- 
se iz velikih spremmiav male Capi- 
talize da vseki besedi veliko zaPet- 


maniSi od Crk v osnovni vi 
veO le za pol vrste niZje.«iS|i 
ana od (redkih) slabosti pro 
Diugi mem. namenien oi 
-iiu besedlla. |e Text Del m 


Medija, d.o., Cankarjeva 4, Ljubljana, 
tel. 061 212 358 


LICENCNI SOFTVER 


rnAKCWni. .N .ny UBTfc.BOI 9 1 

send MESeinkiiOk tt»a n la NC«n «p* NeieasHt z i 

i” oukraorMreSoMi 

i^i-}-]].c to no kmcoaoi 

lOTUsstwom nw smIzhiIw^wh* 

UBtHTlD 1 ( Z77t ZSHIK OH COtOOOt. ST! 

eFCOMWCOOIHtOlStl MOO SCO «EMH !H KV k«ll 


s kazalcem doioCimo. kje bo nien 

vertiraio v Orno-bel rastrski priKaz. 
iztis na llskalniku pa je povsem za- 

Se ena od grednosti PageSlre- 
ama pred drugimi DTP |e opciia 
Prim Ko |0 izberemo. se pnkaZe 
zelo bogat mem. Spreminiamo lah- 
ko goslolo izpisa Isedem razliCnih 
goslot. naiveCja le 360 ^ 360. za 24- 
iglifne llskalnike). pomanjiamo ali 
poveCamo vso stran <Scale|. doloPi- 
mo vertikalm aii horizonlalni (Tiling) 
all pa inverzni izpis (Wnle Whilel 
Programerji so ustregli tudi listim 
ki bi radi svoi izdelek natismli na 
prosDimeo (za graloskop) in ga ka- 
zali obbinstvu (Transparency) Sa- 


il meni|u Global. k|er lahko naloZi- 
mo enega od dvaisetih driveriev za 
tiskalnike GolovobostenaSlisvoie- 
ga< Lahko na novo doloCimo direk- 
lorii (Path). IZ kalerega se nalagata 
besedilo in slika Change Color in » 


POSLOVNI SOFTVER 

DROSNI INVENTAR FINANCNO KMJIGOVODSTVO S STROSKOV 
NIM KNJIGOVODSTVOM. HRAMLNA SLUZBA MATERIALNO KNJI- 
GOVODSTVO OBRACUN OSEBN1H DOHODKOV OSKRBNINE 
DOMOV UPOKOJENCEV OSKRBNINE 2A VRTCE IN SOLE 
OSNOVNA SREDSTVA, SALDAKONTI OBRACUN SMETARIN 
KANALSCIN VOOARINE OBRACUN OSKRBNIN ZA DOMOVE 
uCencev obraCun STANARIN POTROSNISKI KREDITI KNJIZ- 
NICE I KNJIZNICE II KALKULACIJA JEDI KALKULACUA PIJAC 
OBRACUN OBRESTI MATERIALNO BLAGOVNO KNJIGOVOOSTVO 
TRGOVINSKO POSLOVANJE FAKTURIBANJE POSLOVANjE V PE- 
KARNAH 


STROJNA OPREMA 


COMPAQ 


CMPAO DESKPRO 28 6 COMPAQ DEKSPRO 3( 
COMPAQ DESKPRO 386 20e 
COMPAQ DESKPRO 386 25 
COMPAQ DESKPRO 306 33 
TROI DISKI do 650 MB 
KOPROCESORJI INTEL IN WEITEK 
KOPROCESORJI INTEL IN WEITEK 

DTP SISTEMI NA KLJUC 


nlkm 21 
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ROKODELSKE 


c%V®os. dI; Odsta vili so 


PrireOimo si Ishko ludi vse para- 
meue lunkcrie delienia PeseO. Kol 
ludi vnesemo izieme pn deljeniu. ki 
lih program ne bo delil V islem me- 
ni|j je ludi moZnost urejania pravo- 
pisnega 8lovar;a. kar |e labko komu 
ziutiensko delo. vsaj za slovenafimo 
Na koncu lega meni|# je Se ana 
(unkciia iz prolesionalnid liskarshih 
oaprav. Set Kernin ~ ‘ 


generals Hintza\ 

Hfttm • St^MuntudopreOu 


o Crkl A 


Ik Cfke A 


il|uo lemu. da ie ameriSki. podpi 
imige PAL (evropske), lako da la 
10 izkoristimo polno loeijivost. k 


Americani naredili 
PageStream 


... in slabosti 
PageStreama 


3s naivedia siabosl /e 



kov. Za sedai niaam odkril ia irabe- 
rega Inka. kako recimo eno C doda- 
ti -nasreeno- kliukico Razen seue- 
da povsem graliCno, ramrefi da 
kljukleo enoslavno nanSemo. Druga 
slabost je podasnost izpisovanja 
a tiskalnikom. To vei|a predvsein za 
kaks bolj komplicirana atrani. ki se 
Ulegneio tiskati tudi peinajsl ali calo 
ved minul. Ka| veO se pa programu 
2e ne da diilali. sa| je zasnovan zelo 
kompaktno in se mi do sedai Se nl 
sesjl In to kljub lemu. da sem med 
lam. ko je program tiskal stran. pog- 
nal Hi-Sollov Basic compiler wi. 
da| pa le tekel $e CLI-mate I 

vsebino celotnedisketevd.- 

Tore) PageSlream povsem podpira 


In kopiral 


veCopravilnosb 
Sklep 


PageStream le vsekakor naiboliil 
program OTP za amigo z mairICnim 
tiskalnikom, Podpira mnoZico tl- 
skalnikov in omogoda pravo zado- 
volistvo prl delu. Cs bl radi s 24- 
iglidnlm tiskalnikom dosegli laser- 
sko kakovost izpisa m z 9-iglidnim 
24-igliCno kakovost. povrhu pa Zeli- 




NEPOSREONO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO: 


AKY. 


WyVY 

(^Seagate 

SEC 


EPSON 


PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386 
je zaSeitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 


trdi disk ST 225 (20fTib), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaSeitni znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 


taserski tiskalnik in 24 igtic z izredno hitrostjo 
FUJITSU je zagCitni znak FUJITSU LIMITED. 

tiskalnike razliCnlh modelov In tipov. 

Je zaSeitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 


NuCLbnK SRL 


International import - export 
Trst, Ul. del Porta 8, tel. 9939/40/729201 (3 linije R/A), telelaks 9939/40/ 
360990 

VA2N0 ObVESTILO: oo 26. ajp* nuprs) neve lelefonske ilevllke: 
9939/40/366036 - 366594 - dD7S83 


IGRAFEAI 


DIGIPAINT ZA AMIGO 


Preprosto delo s copicem 


LidJslikania na amigl, Spada ^ 


BRUSH COLOR MODE - doloia, d: 
vae operaclie i barvami valieio 2 : 


sladnje navadite pri nalaganiu vCLI 
opcito -400. 

Nekaj temeljnih pojmov 


"sy (Brush) ie gratieno orodja 
za risanje In sllKanie. OanovnI CopIP 
le ana toSka. iz zaslona -izrezam-' 
vePbarvnI topofil pa so ttaibolj Kom- 
pliciranl. <!:opi£e uporaSljamo za 
razliSna namane: od rrsan|a ravoih 
ert all krogov do rotiranja, slikanja 
prosojnosti ild. 

Skala RGB is Irldelna skala. kl 
kale intenzilelo rdete (red), zelene 
(greert) In modra (blue) komponen- 
le V poaameznih barvah. To mod 

niem kurzoria po skali. 

Uoda HAM ie za amigo znadilen 
graliem nadin, v kalarem je mogoda 
na iestbitnl ravni pnkazatl vsah 
4096 barv, k' uh amlga da|e na voljo 
uporabniku. Ce je kontrast prI so- 
sednjlh todkah zelo razllden. se bo- 
do barve prahvale in rezultab na bo- 
do lakl. kakrine ste hoteli To (a 
obenem edina poman|kl|tvosl lege 


3 daan^p- 

razdeliene v skupin: Picture. 

Picture skriva naslednie opdie: 

LOAD - nalaganje alike z disks 
SAVE - snemanje sllke na disk 
PRINT - prerlsovanje sllke v 1 
akalnIK 

QUIT - zapuddanje programs 
SWAP - deioz 


Meniji in opcije 


PICKCOLOR - izbiianie barve z za- 
UNDO - prekllcpravkarizvedenega 


COPTCOLOR - koplranie aktivne 
barve v kako barvo s palete 
CLEAR - zapolnitev vsega zaslona 


S pritlskom mISkIne leva tipke pr 
opciji DRAG5AR lahko jkazni del Ir 
del za barvanie pomikate navzgo 


Se nakai nasvelov. Moram pri- 
pamnHI, da program ne deluje na 
principu nepoarednega rtsanja na 
zaslor. Ko napiavlle polezo. gre ra- 
dunatnlk da ankrat dez n |0 in )o Izrl- 
}e V nadinu risania v kalarem dela- 
te. Ce vam rezultst ne ugaja. lahko 
2 desno tlpko izvatanie prekinele. 
Poleza bo zbrisana (podobno kot 
UNDO). 

Zanimivi so rezullatl risania kroga 
V nadinu SHADE (vkiiudits opciio 
FILL). Dobrii bosle zelo lapo sonce. 

DIgIPaint nii 


vah. Sestavnl dell barvanja so: 

- palela naibolj pogosto uporablja- 
nlh barv - Imamo jo za pogosto 
uporabljane barve zato. da jih nl tre- 
ba vedno znova Iskati na skair 

- paleta komblnaci) vrednostl RGB 

- na njejeovse mogode komblnaci- 


In za konec . . 


a niegova | 


I sllkama. 
Dato z dvema sllkama vkl)uduie: 

EXCHANGE PICTURES - sllka Z za- 
slona bo Sla V medoomnllnik. sllka 
Iz medpomnllnlka pa ne zaslon 
COPY THIS PICTURE - Sllka na za- 
slonu bo koptrana v medpomnllnik 
DELETE OTHER PICTURE - brlsa- 
nje Sllke v medpomnllniku 


n drt. krogov in pravokolnikov 
nogodajo Izbiro dopida 


proslost in relathmo ma)hno dt 
ukazov. Pomanikljivostl so podaa- 
nosl izrlsovania. pogosto pralivanje 
ban in manjkliivost ukazov za mani- 
pullranie s dopidem. Poleg tags silk 

l)ati V navadnlh programih za risa- 
nia. Vendar pa Ima sam DigiPalnt 
loliko molnosli. da zadovolji vsake- 


Brush ima samo dve opcl|l: LOAD 

InSAVE, kis 

manje dopida na disk. 

Effect uporabljamo za mampuu- 
ranje z zaslonom: 

DOUBLE SIZE - podvajanje veliko- 
stl sllke po horizontal! (horizontal), 
po vertlkall (vertical) all po obeh 
smereh (both) 

HALVE SIZE - nssprotno od pre|i- 

njega - pomanidanie na polovico 

SOFTEN - mendanja sllke po horl- 

zontall all vertikali 

MIRROR FLIP - zrcalienje silks po 

horlzontall all vertlkall 

SWITCH HALVES - prelaganie po- 


med dvanajstlml gratidnimi nadinl. 
Na)zanlmlvs|dl |e nadin SHADE, ki |e 
naimodnejSI del DIgiPainla. SHADE 
omogoda ludi mehdanje me) med 

V ukaznem delu pokale nekai novlh 
Ikon: prva z lave dotods stopnjo 
stapl{anja barv. drugs center ssnde- 
nja, lret)a In detrta pa dolodsta vo- 
doravno oziroma nsvpidno sen- 


la naslednte opcije: 


OPEN WORKBENCH - odpira WB 
NO TRANSPARENCY - lzkl|udu|e 
prozornost dopida 


[PQ 


- PRODAJA radaoahilko* PC XT/AT. sestavljeaib aU po delih. 

- RACUNALMSKE MREZE. tvstovanje in iastslaaja. 

- POS lenninsli in CRTNA KODA. 

- RACUNALNIKI. deli in PERIPERNA OPREMA so TESTIRANI 


VRHUNSKI RACUNALNIKI EVEREX (m. 

EVEREX STEP JBtVlWZO MHz 

EVEREX STEP3BfVI(V20/25/33 MHz (64 - 256k cac)i< 


Prtden se odlocUe na nakup nas pokiicile in iftkuyajte nos 
najnovejsi cenik. 

V AVSTRUI: med icdnom od 9-12)1 in ud 14-17h. v soholo od 
B-13h. 

Tel: 9943463.515201, fan: 994346351.520111 
VJUGOSLAVIJI: med lednom od 8-l4)i. 

Tel; 061 264474 In 06) 373500 v UUBUANI; 
Tel: 1141 227004 v ZAGREBU in »5845m9 
vSPLITU, 


MOf mikfO 23 



LOTUS 1 -2-3, verzije 3.0 in 2.2 

Po potrpezljivem cakanju . . . nove 
obljube? 


Dr MIODRAGLOVRIC 


a izpoinriev obljube druibe 
Lotus Development, da bo 
izdelela novo verzijo svojega 
naipopularnejeega programana za 
PC to le Ij2- 3. smo dakali veC kot 
lelo dm Ceprav imaia Borlandou 
Oueilro 1 0 in Miproaottov Excel 2 0 
bolide moZnosti oO verzije 2.01 Lo- 
tusovega 1-2-3. napravliene septem- 
bra 1985. veliko uporabmkov pre- 
glednic Ispreaosbeet) la program 9e 
vedno uporno uporablja Ko sem 
koncno dobil novo verzip 3 0 in |0 
inslaliral v svo| ZEOS 286. sem v pri- 
cakovanju vsaj tridimenzionalnlH bi- 
slogramov nesirpno Sel v program 
in pregledal Zelene novosli za gra- 
lipno prikazovanie podatkov Na Za- 
lost razen dveh novin vrsi gratiko- 
nov. ki me msta posebno navduSili. 
od priiakovanega ni bilo me. Ker 
nisem verjel da |e Lotus svoie upo- 

gledal celoino drevo ukazov in me- 
nija s pomobjo (Help meniie) ter za- 
radi dokoncnega razoiaranja nekai 
dm s programom msem delal Poz- 
neieserr sprevidel da program ven- 
darle ponuia pomembne izboljiave 
glede na svoje prejSnje verzije To 
piedvsam na podrobju tndimenzi- 
onalnega pouezovania delovnih 
preglednic novih moinosli pn delu 
s podalkovnimi bazami. oblikovanja 
makroukazov in nkralnega prikaza 
delovne pregiednice in gralikona na 
zaslonu (Ceprav piogram ne dela 
v grafiCnem okolju) Pa pojdimo po 


Instalacija in 
"polgrafi6no« okolje 


DruZba Lotus Development je iz- 
polnila obljubo m vrgla na trg pro- 
gram. ki m zaiCiien. koi prsjSnje 
verzije Se zanimivejSe je. da ja v pa- 
kelu izvriilm program (ZAP. EXE), 
5 kalenm latiko snamete zaSCito 
5 prejSnjin verzij. kar pa saveda ni 
namenjeno dugoslovanom. ki so to 
Ze zOavnai napravili. Ko uporabnik 
dobi diskete z verzijo 3.0. naiprei 
opazi. da mora imell vsai AT m RAM 


z emm megabytom ^e bodlte pre- 
senaCeni. Ce program ne deia na 
raCunalniku. v katerem je preseZek 
pomnllnika nad 640 K konliguriran 
kot razSirjen (expanded! pommlnik. 
Skrivnost |e v tern, da Lotus zahteva 
vsai 384 K (poleg 640 K pod DOS) 
v oblik' podaljSanega (AT ali exten- 
dodedi pomnilnrka. Ce torei imate 

zagotoviti dovolj padaljSanega 
pomnlnlka, morale sistem (hard- 
verski all sotiverski) ponovno konti- 
gurirali kar pa ni ravno prljetna na- 
loga SporoCilo. da ne morele msta- 
llrati programa za pogon iiskalnika 
In da morale ponovno konfigunrali 



poslovr 


bliZno 3.4 Mb 
vajalece 

us Development Corp. 
Cambridge Pkwy., Cambridge. 
02142. lei. (617) 557-8500 








te podaijiani 
pomnilmk s pomoCjo programa PC- 
CACHE iz pakela PC Tools ali z Mi- 
crosottovim SMART DRV uporabili 
za .keSiranje.. Skralka, 3,0 )e -po- 
zreSen- m zanieva vsaj 384 K po- 

Takoj nai'^pololalim* l*ubilel^e*Lo- 
tusa, ki imaio raCunalmke XT (leh je 
pri nas Se vedno naiveC), z vestjo. da 
je druZba Lolus za njtb napravila 
novo verzijo programa 2.2. nama- 
njanega za delo s procesorjem 
8088. 0 lam nekaj veC pozneje 

Postopek instalacije je oekoliko 
dolgotrsian. ker ja treba veC kot slo 
datoiek. ki so v stisnjenem sianiu 
razpakirati Lotus lahko dela na dva 
naCina - samo besedno in, Ce imate 
ustrezno karllco. s kombinacljo ba- 
sed in gralike Ce imate Hercules 
kartico. latiko delate v navadm obll- 
ki z 80 holonami in 25 vrslami (ne 
morete pa isIoCasno videli grafiko- 
nov] all V obliki z 90 znakr v vrsti in 


43 vrslami Razumljivo je. da ima 

celice in Stevrike so vidno tako po- 
manjiane. da postanajo za norma- 
len vnos podatkov skorajda napre- 
gledne. Zalo pa lanko na desm stra- 
ni pregiednice |kot je razvidno s sli- 
Ke 1) hkrali prikaZete ustrezne po- 
dalke grafiCno. Ce lapse je. da spre- 
membe vaiikosti podatkov avloma- 
tlCno in sprotno spreminjaio obliko 
gralikona 

Ker Lolus omogoCa dva opisana 
naCina dela. ne pozabite pri instali- 
ranju kot pivo izbiro za delo graliC- 
ne kartice navesli standardmri 80 
* 25. Pozneie. po zakIjuCenem po- 
slopku instaliranja. latiko iz osnov- 
naga ukaznega mamja (v katerem nr 
veC PRINTGRAPH in VIEW kot v ver- 
zi|i 2.01) ponovno poZenele INSTAL 
in spremenite aktlvno konliguraclj- 
sko daioteko programa 3 0. ki se 
sedaj imenuje 123 DCF. Izberiie 
opcijO CHANGE SELECTED EQUIP- 


MENT nalO MODIFY CURRENT 
DCF, po CHANGE SELECTED DIS- 
PLAY pa. Ce imate Hercules kanico. 
doloCilB tiercules 90 * 43 Po spre- 
membi daloleke 123. DCF v progra- 
mo 1-2-3 zamenjate grafiCni naCin 
dela z ukazi . WORKSHEET. WIN- 
DOW, DISPLAY in USE SECONDA- 
RY DISPLAY DRIVER 
Po inslalaciji bo Irdi disk zmanj- 
San za pribliZno 3.4 megabyte. Od 
tega zavzame samo izvrSilm pro- 
gram 12300S EXE kar 827 K. naj- 
bolj natanCen in obCutljcv 123.HLP 


Tridimenzionaliio 
povezovanje preglednic 


Varzija 3.0 prinaSa najpomemb- 
nejie novosli za (ridimezionaino po- 
vezovanje delovnih preglednic in 
datoiek Odvisno od uporaonega 
pomniimka lahko isloCasno odpreta 
256 razliCmn delovnin preglednic 
V am all v veC datolekan Tako ie 
mogoCe sestaviti ogromne modele. 
ki so vaCji od uporabnaga pomnilm- 
ka. Aktlvno delovno preglednico 
latiko poveZete s preglednico na dr- 
skj tudi. Ce ta druga ni v pomnilm- 
ku Zaradi moZnosli povazovania 
vec preglednic se morale navadili 
na nov naCin oznaCevanja koordinal 

- npr V pregtedmci A A A2 all v pre- 
glednici 0 0 C6 

Na enostavnam gnmeru bomo 
pokazali. kako le v Lolusu reSen tri- 
dimenzionalm naCrn dela. Naiprej je 
treba - poleg delujoCe pregiednice 

- s . WORKSHEET INSERT SHE- 
ET. AFTER in 1 odprelivpommlmku 
novo delovno preglednico S tern 
doblle na zaslonu piazno delovno 
labelo z oznako B Na enak naCin 
lahko odprele polrebno Stevilo pre- 
gledmc. ki bodo postavljene pred ali 

primer odprti tri pregiednice. lahko 
z jkazom WWP vidile vse In islo- 
Casno na zaslonu Nato z izmeniCni- 
mi pritiski ALT-F6 dobite na zaslonu 
samo eno labelo (poveCava) ali pa 
tri Med tabeiami segiOijetesKlasiC- 
mm F6. Seveda bosle pri delu z veC 
pregledmcami (okni) najbotj pogo- 
slo delaii v nesinhroniziranem naCi- 
nu ('WWU) 

De ste odprii in pregiednice in 
v calico BS pregiednice B vnesli 
too. V calico BS pregiednice C pa 
200. lahko njihov seSIevek v kaki 
celici labele A preproslo. dobite 
z i-B'BS-rCiBS Ce tioCete izvesti 
kako operacijo z biokom ah calico 
labele kake drugs datoleke. ki ni 
akiivna v pommlniku. je poslopek le 
neznalno bolj zaplelen Ce hoCele 

V celico A:A1 vnesti vrednost iz celi- 
ce A:C9 datoleke Prodaia wk3. ki je 

V istem imemku Kot druge datoleke 
v pomnrlmku. je dovolj. da vpiSete 



• -PRODAJA.WK3.A.C9. Resni6no 
le trsba pohvaliti Lotusove progra- 
merie zs izjemno enostavrio in lo- 
gi6no raSitev Iripimanzionalrega 
povezovanja pregtedmc In dalotek. 
Rea pa |9. da Se vedno velia omeji- 
lev na trt istopasno prikazare pre- 
glednicenazBSlonu Drugi Ldtuaovi 
lekmeci omogoftajo precai ve( 

Surpaas lahko odpre 39 oken. Ex- 
cel pa poljubno Stevilo. zalo pa le 
upofabnoal pomnilnika omejena. 
Od znanih programov le Quattro ne 
omogoea povezovania v Ireti di- 
me nzliah. 

Pri delu z ve£ preglednicami ae 
vpraaamo. kako foimatiranie all do- 
loianie $irlne posameznlh atcipcev 
V eni pregiednici vpliva na druge 
Siatemu meniiev </GQ) omogoda 
Kkljubitav all IzkliuCitev lako imeno- 
»anega GROUP naCina dala. Oe 
smo V GROUP nadlnj. potam opere- 
ci|S. kPt so zaSdita. lormatiranie. Si- 
rina sloipca itd.. vplivajo na vse de- 
lovne preglednice v daloteki. 


Graficne zmogljivosti in 
novosti pri tiskanju 


Omenlli smo 2e. kako mstallramo 
program za pogon zasiona. kl omo- 
go£a hkralni prikaz delovne pre- 
glednice in pnpadaioeega grafiko- 
na. Pri lem moramo paziti, da kur- 
zor ni med podalki. ampak deano 
od n|ih. ker se bo gratikon obllkoval 
od njega v desno In do zadnie do- 
slopne kolone. Ta del zamrzne za 
gratikon, kar pomeni. da se pn po- 
mikanju preglednice ne spreminia. 


ja lepo novost 
0 oblikovanje graliko- 
na s pomocjo lunkcgske lipke P10 
vendar pa 3 pogop: podatkl za 
X Blok moraio biti v pml vrsti (all 
sioipcu) skupine cellc. ki |ih node- 
mo grafidno pnkazati. numeridni 
podatkl pa morajo biti lakoi za vrslo 
(slolpcam). kl se nanaU na os X. All 
bodo na os X' vnedani podalki po 
vrstah all pa po sloipcih, uravnava 
WGOG. kl med drugim ponuja po- 
dizbire COLUMNWISE in ROWISE 
Ne bodite presanedeni, de po prlti- 
sku na PtD dobite prazen zaslon. 
deprav imale v pregiednici podatke 
Skrivnost je v lem. da mora bill kur- 
zor V bloku cellc. ki jlh hodele gra- 
lldno prikazatl. Oe Imale v pregied- 
nici ved blokov, ne pozabite. da mo- 
ra|o bill medsaboino lodem z na|- 
manj dvami vrslami (stolpcl). Ce 
preglednico napravite tako. se lan- 
ko sprehaiaie od enegado drjgega 
bloka celic in dotnvete pripadaiode 
sllke avtomalidno. 


Poseben program za liskanje gra- 
likonov PHINTGRAPH, ki je prei mo- 
III uporabnike Lolusa. le kondno le 
Se zgodovine. Oodani sta ie dve no- 
vi vrsti gratikonov: HLCO (High- 
LowClose-Open) in MIXED, ki pa 
me nista posebno navduSlli. Kot 
sem Ze rekel. 0 tridimanzionalni 
gratiki ni sledl. Vendar pa je dods- 
ten napor vioZen v konlrolo gratid- 
nega pnkazovanja. Sedai lahko li- 
skate vodoravro (LANDSCAPE) In 
r>avpidno (PORTRAIT), lahko jpora- 
bite logarilemsko os X all Y. Izbere- 
le dvopasovno os Y. dodale dve 
opombi pod grafikonom ltd. 



VaZna |e novost. s katero Lotus 
omogoda tlskanje v ozaOju (to je 
omogodil ze Excel s svojim progra- 
mom SPOOLER.EXE). Ce radunal- 
nik nima dovol) vellkega pomnilnika 
za izvrSevanie vseh liskalniSkih na- 
Ipg. se na disku kreiraio zadasne 
datoteke s podaliSkom imena TPM. 
kl sa po Koncu tiskania avtomatidno 
zbrisajo. V prtmeru izkl|udltve radu- 
nalnika pred dokondanjem liskania 
bodo le zadasne zbirke oslale na 
disku. Omenimo na|. da seda) lanko 
riskata tudi okvir delovne tabele (z 
uporabo ukaza rWPPOBF) 


Na Zalosi pa me le Lotus razoda- 
ral. ker le pn tiskanju izpustll nadin 
PREVIEW (kol ga ima Excel). Tako 
ne morale popolnoma natandno ve- 
deti. kako vellka bo Iiskana delovna 
preglednica. Za uporabnike v naSi 
drZavi le pomanjkljivo ludi to. da ne 
morejo konirolirati velikosti tiska ne- 
ga gratikona s centimetrl (kot pn 
Quatlrj). Pri naslovih gralik na za- 
slonu ne moremo videll. kakSni so 
razlidni nsbori znakov itd (kar je pn 
Quattro ludI mogode) Oeprav alike 
iz Lolusa lahko poSljemo v nadali- 
njo obdelavo v druge specializirare 


Primerjava tiltrosli Lotusa 2 0 1 , 
3.0. Quattra 1.0 in Excela 2.0 



Vsa labela Nalaganje upis 

CJ Ouetlro t.O ■■ Lotus 



Se nekaj novosti 
V primeijavi z verzijo 2.01 



Slika broj 2 



in zamen/ali Lanko poiSieie in za- 
meniate kak lekst, pri tormjian pa 
samo «rkB ne pa udi rezultaia for- 
mula. Zelo je neprijelno in neizkuSe- 
nega uporabnika zapeiie v zmoto. 
da V primeru. da kakaga niza na 
naideta. dobita sporodilo. da sle na- 

VaJna novosi je moznoal povazo- 
vania zunanpli podalkovnih baz 

V drugih programih z gonllnikom 
OalaLana. Zal v 3.0 ludl to m re$ano 
dokonino in sedai lahko prlkhiate 
samo labele iz dBASE III. Po nekib 
vasten iz druZbe Lolus lahko kmalu 
pnOakuieio ludi druge gomlnike 
Zmogljivosh podalkovnih oaz v sa- 
mam Lolusu so prece/ zboi|Sane 

V smislu iridimenzionelne arnitak- 
lure programov la mogofie vabsto- 
penjsko povezovanje m pregledova- 
nia oodaHiov v veb datolekah 

Za lisle, ki sa ukvarjaio s slatislib- 
no obdelavo podalkov. bodo verjet- 
no pomemhne rove tunkcijeZSTOS 
in ZVAHS za dolotanie slandardne 
deviacije In variance vzorca. ki iin 
verzija 2 Ot ni imela (ieprav 1o lahko 
zfsbunavsakdtgitron). 

Za ugolovilev nnrosti nova verzije 
Lolusa pri preracunavanju podat- 
kov V delovnih preglednicah in za 
primerianie njagovih h^rosti z dru- 
gimi. naiboli znammi programi za 
preglednice (spreadsheet), smo na- 
pravili datoleko e£NCH.WK3 
s &6.303 K in 3900 malemailbnimi 
lormulami |ki vkljubuiejo tudi izra- 
cunavanje variance m slandardne 
deviacije) Tesliranje smo opraviii 
na AT laCunalniku ZEOS 286 z de- 
lovnim lakiom iZMhzOrez bakalne- 
ga slanja. s Irdim diskom 32 Mb. 
enim megabylom RAM In z matema- 
libhlm koprocesoriem INTEL 80627- 
lO Rezultatl tesla so pnkazanl v ta- 
Oeli 2 Zanimivo je. da stara verziia 
Lolusa 2 01 potrebuje za nalagania 
datoteke samo tri sakunde in se ie 
pokaZe sporobilo CALC. Zaradi ob- 
)ektivne|5e primarjave sam upoSte- 
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val ludl deiatvo. da le poireban bas 
za prarabunsvania in normaino na- 
daijavanje dala dosagal calo 98 se- 
kund Nova varzija Lolusa le glade 
tags be 'boliba- In za prarabunava- 
n/a poirebu|8 calo t09 sekund. Ne 

to polreboval XT brez koprocesoria. 
Zanimiv je rezullal tesla, ki pokaZe. 

prerabuna preglednlco v dvakrat 
kraibem basu od Lotusa 3.0. Se za- 
nimiveibe je. da je Ouatiro na rabu- 
nainiku 386 z 20 MHz in brez koprci- 
cesorta polreboval za prerabunava- 
nie preglednice samo nekai vab kol 
sto sekund. Kdor ims dovoli denar- 
la. ie ve. kai naj po vsem tern ragra- 
VI. Seprav na tabeli vidimo. da is 
nova verzija Lolusa pracei pobas- 
nejba oO svoiih tekmacev. rezultati 
niso taka slabi. kol po teslih. ki |lh je 
lani saptembra opisal PC Magazin 
in novembra Byte V sledniem |e za 
testiranje na AT z 8 MHz uporablje- 
na gigantska datoteka z 9^ K. Oas 
za prerabunavanje tabele z Lotuso- 
vo verzijo 3.0 |e Oosegel 186 aa- 
kund. verzija 2.01 pa le polrebovala 
samo 39 sekund. 

Sklep 


Za uporabnika pre)bn|in verzlj Lo- 
tusa je ena naivaZnejSlh prednosti 
rove verzije ta. da se bodo v njej 
zlanka znaSli (seveoa ob ustreznem 
hardveru). Morda jim bo naiveb te- 
Zav napravilB pradalava najpo- 
membnejSe novosli 3.0 - delo v Irl- 
dimenzionalnem okplju (glbanje. 
naslavijanje in kopiranie blokov ce- 
lic Iz ena praglednica In datoteke 
V orugo). Je pa zato Izlemno lepo 
napravljen program za pomob 
(HELP), ki zavzema na disku calo 
Slirlkrat veb proslora kol KELP 
v pfejbnil verziji. 

Ceprav smo na Lolus 3.0 take dol- 
go bakali. puSba vtis. da ni dokon- 
ben proizvod. Sicer pa je bilo po- 



dobno z verzijama 2.0 in 2.01 pred 
peijml leli. Calo dodatkl (ADD-INS) 
neodvisnin proizvajalcev. kl so pre- 
cej pripomogli k prodsji prejSnje 
verzije programa. pri tej niso upo- 
rabnl. Ns trenutek. da se bodo poja- 
vili novl. moramo be pobakati. kon- 
kurenbna podjetja pa za anak denar 
ponujajo kar nekai veb. Res /e, da ja 
druiba Lotus obljubila, da bo kmalu 
Vkijubilatudi znani dodatek ALLWA- 
YS. kl bo nadvomno zboljbal kvalite- 
to programa in kontrolo tiskanja. 

Za konec poveimo be nekaj based 
0 verziji 2,2 za rabunalnike XT. Po- 
Irebuje vsai 320 K pomnilnika oziro- 
ma 512 K za delovanje UNDO funk- 
cije in novajil DOS od 2.0. Pri 3.0 je 
seveda naivaZnejba moZnosl pove- 
zovanja vebjaga blevila pregiednic 
in zato ne morete pribakovall. da bo 


imel 2.2 enake izboljbave. Mogobs 
pa )e V enl labeli napisatl tormulo. ki 
bo jemala vradnosll iz kake druge 
tabele. S tarn la delo z valikimi mo- 

ga pomnijnlka precej oiajbano. 
V program je vkljuben tudi ukaz SE- 
ARCH/REPLACE. beprav z enakimi 
omejitvami kol pri 3.0. Vkijuban le 
tudi ukaz UNDO, ker pa dajansko 
data rezarvo (backup! vsega vabega 
dala. prece) zmanjbuje uporabni del 
pomnilnika. Ker Ima 2.2 vkijuban 
dodatek LEARN . so ludl oparaclje 
z rnakroukazi prece) olabane. Save- 
da je za uporabnika le verziia po- 
membno. da dodatki. ki so bill upo- 
rabni pri verziji 2.01 (npr. Parsonic- 
sov Look & Link. Inlormicsov Dalas- 
heet Add-in. Symantacsov 4Vlavi9) 
Oeluieio ludi v tej verzi|i brez teZav. 



RISALNIKI - VASA DESNA ROKA PRI 
RISANJU 


PROIZVODNJA. SERVIS, PRODAJA PLOTTERJEV tipa PRI- 
MUS, ROLAND, SECONIC. 

VES potroSni material za RISALNIKE, 


- Tisalna peresa tipa STEDTLER, ROTRING. PILOT za vse 
vrste rIsalnIKov 

- speciaini paplr In folije za risalnike vseh dimenzlj 

- prevleke za rabunalnike. tiskalnike in risalnike vseh di- 
menzlj 

- izdelamo vam elektrostatibno drianje papirja na vaS risal- 
nlk starejbega tipa 

- gralibne labfice vseh dimenzlj proizvaiaica GENIUS in 
SUMAQRAPHICS 

- koordinatne mize, krmiljene s korabnimi In servo molorjl 


Zagotavijamo vam konkurenbne cane. Trgovinskim organiza- 
cljam nudimo ugoden rabat. 


PRIMUS O.d., 

Verje 75, 

61215 MEDVODE, 
telefon (061) 621-214, 
teleks DUEM YU 32254 



lUTORABNI PROGRAMII 



PC TOOLS 5.5 


Zares koristne novosti in dopolnila 




rogramski paket PC 1 
ppznajo mnogi uporal 
losebnih raiunalnIKov. Vsi 
poznaio njegove 
• -'“'ujeio delo 
>: pomaga 

Cll kodo zamenievali dele programa 
all podatkov, njegov enoslavnl ure- 
lavalnlk besedil (od PC Tools 4.2) pa 
je priroden za zameniavo vsebine 
datolek AUTOEXECall CONFIG. Po- 
mags pn alribullh, vraCa zbrieane 
daloleke. s filtrom olajSuje selekcl- 
niranjedatotek tn podobno. Zna tu- 
di formaliratl diskete In zdruZitI dele 
datolek na disku ter posnati rezerv- 
ne kopije. 

Zato so niegovi tekmeci taki pro- 
grami, kot sta npr. Norton Utilities in 
pn nas razmeroma nepoznar Mace 
Gold (ugaial vam bo. de veliko upo- 
rabliate dBase, ker lahko obnovi 
pjegove zmaians daioteke). Mnogi 
so doslej uporabliali Se PC Tools 
4.3. ker niso imeli dovolj dobrlh raz- 
logov za prehod na novo verzljo. 
Toda verzlja S.S jih ponuja Poleg 
dosadanjih moinosti smo dobill tU' 
di dejanske novosti. Na|Qol| korist- 
no od njlh kaZe sprememba Imena 
modula PC TOOLS <v nadalievaniu 
PCT). Postal le PC SHELL (v nada- 
lievanju PCS). Celotsn programski 
paket PC Tools S.S vsebuje poleg 
niega Se module COMPRESS. MIR- 
ROR. REBUILD. SECURE. CACHE 
in DESKTOP, de marklz de Sade ni 
vaS pnljubljenl pisec. potem na upo- 
rabo PCT 5.5 z gibkih diskov s 360 
K pozabile. Celoten pakel zasede 
2 Mb. samo daloleka overlay PC 
SHELL pa 230 K Ni ga nemogoOe 
uporabljati z diskel. toda diskela 

das V diskovnl enoli In pogosto bl JO 

na kateri je ostanek PC SHELL. Sei 
veda bi drug! moduli zadevo Se bol| 
zapletii. Ce nimate irdega disks, 
ostanile ph PCT 4.3. Opisane zbolj- 
Save vam niC ne pomagaio. 


Spremembe 


trdega disks. Prvo 
razllko od prei znsnega PCT opazite 
pri zagonu. Zaman iSiete ime PCT. 
Vzrok |e preprost: ni ga. NapISite 
PCSHELL.EXE. Se bolje le. da 
v AUTOEXEC vnesete pot (PATH), 
na kaleri je PCT in vrsto PCSHELL. 
Naio ooazite drugo raziiko: videz 
zaslona. Je bistveno drugafien. Po- 
leg nove organizaclje ukazov vidite 



JEROVSEK COMPUTERS 

SERVIS IBM PC XT/AT 

- Svetujemo glede izbtre raCunalnika PC AT 286, 386. 
Smo pooblaSCeni garancijski servis avstrijske firme 
Computer Elektronik G.M.B.H, iz Celovca. 

- PokliCite nas! Postal! vam bomo brezplaini cenik ra6u- 
rialniSkth sistemov JerovSek Computersa s prevzemom 
V Medvodah. Obenem vam bomo svetovali vse moine 
variants o nakupu raOunalnikov za prlvatn! nakup. 

- Preko naSega servisa omogoCamo tudi nakup posa- 
meznih radunalniSkih detov kot so: monitorji, osnovne 
plo§de. herkules karte, 80287 koprocesorji. miSke, 
tastature. rame. ltd. 

- Prodaja radunalnISkIh sistemov AT 266, 386 tudi za 
delovne organizaci/e in moZna povezava v mrezni 
sistem. V naSem proizvodnem programu uporabljamo 
trde diske NEC 69 MB in na|hitrej§e kontrolorje z inter- 
leavom 1 : 1 . 

- Zastopamo avstrijsko raOunalniSko tirmo Computer 
Elektronik G.M.B.H. Vlllacher Ring 59 9020 Klagenturt 
Tel.: 9943 463 51 45 49 

Fax: 9943 463 51 19 65. 


- Smo edini servis v Jugoslaviji s popoino izbiro rezerv- 
nih delov za osebne radunalnike Comodore in Spec- 
trum. Na zalogi imamo vse tipe: ULA, 4116, folije 
- membrane, napajatnike, original kasetofone, Eprom 
module, cipe 6526, 906114, PLA, 6569, 901225/226/227, 
igralne palice, centroniks kable ltd. 

EPROM MODULI ZA COMMODORE: 


+ Tornado DOS (RAM ver.) 4 
a 4 Turbo 250 4 Turbo DOS 
4 nasUvitev glave (32 K) 


10 Tape li 4 Turbo Piaza 4 Spec. Fi 
4 Fast Disk Load 4 T 


Fast Copy 4 Copy 190 
*9152 4 Turbo 250 4 Copy 


* Giga Loi 

15. File Master 

202 4 naslavitev glave kasetofona (32 K) 

16. Simon's Basic II 4 Duplikalor. 4 Turbo 250 4 Sistem 250 4 nastavi- 
tev glave kasetotona (32 K). 

Vsak modul se nahaia v posebni plasliCni Skatlici 
z ugrajeno reset tipko. To je samo del naSih modulov, 
ostale module lahko najdete v naSem brezplaCnem kata- 
logu all v starih Stevilkah Mojega mikra. Cena posamez- 
nega modula je 190 din od Stevilke 13 naprej po 240 din. 

JEROVSEK COMPUTERS 
COMPUTER SERVIS. 

Verje 31 A, 61215 Medvode 
Telefon; (061) 621-066 
Fax: (061) 621-523 

OelovnI 6aa: vsak dan od 10. do 19. ure, sobota od 8. do 


'' ONOFFON ELEKTRONIC, TrSdanska 10, 
58000 Split. Tel.: (058) 45-819 (svetovan)e glede nakupa rabunal- 
nika PC AT. svetovanje ter posredovanje). PokliOite nasi 


{ih lahko neposredro pokliCete 
2 enim pritlskom na tipko. Vsi ti uka- 
21 so tudi V memiih. ki so dam na 
izbiro na vrhu zasiona. Eden od njth 
le ZOOM, s katenm aktivno okno 
maksimalno poveCale In potem 
' n|em vidite kar na|veC moinih po- 


Something complelely 
diHerent 


prenspihnien. Veliko uppraOnikov 
trdih diskov dela 2 njimi v DOS. Za 
mazohiste le to idealer naCin, za 
vse druge pa uniCuioC. ta\ v Moiam 
mikru o tei lematiki doslej memo 
veliko pisali. Vsa| malo lega bomo 
sadaj nadomestili. Vsi vesta, kako 
letko je npr. pnti iz C:\do PCT. Ceie 
la V D:'UTILITY\PCT(X)LS>PCT. 
ZaPnele s CD In se zmotite pri tipka- 
nju all males zameiate imenike all 
pa kBj orugega. DOS vas okrutno 
kaznujB, sprazni zaslon in vas pusti. 
kjer ste prei bill. Oa Z AUTOEXEC- 
.BAT msta vpisali PROMPT = SP 
5G. celp na boste vedeli. kje vas je 
DOS izkrcal. Pritiskata na Fi. lidets 
napako. pa je ni. po petih poskusih 


dan. O kakem udobju ali drugih 
moZnostih ne moremo govoritl. Kar 
pa vendarle gre za rapunainik. ima- 
mo zdravilo. Omislite si kak pro- 
gram. Naibol) znani so Norton Com- 
manoer. Magellan in ViswLink. Ni- 
maio popolnome enakih zasnov. 
vendar pa vsi Oobro popravijajo pn- 

roiene napaka DOS. C 

pregledovania imanikov. . 
n|e datolek. pregledovania zoirx 
V formalu mstipnags programs in 
zagon programov. Med najkorist- 
ns|iimi standardnimi mo 2 nostmi ja 
avtomatiCen zagon programa. s ka- 
terim ste oblikovali daloieko. kalere 
vsabino vidita na zaslonu. NaveOi- 
mo nekai possbnosti. Norton si za- 
pomni zadniih patnajsl damn uka- 
zov in omogofia niihovo ponovno 
izvedbo samo 2 emm pritiskom Za 
pragleOovanie In organizacijo nl 
enak drugim. kar pa ne pomenl. da 




izdeika sta za 
rlianie dalotek (FILE MANA- 
GER) 0bseZne|5a ViawLink orgam- 
zira daloteke in je namenisn tistim. 
ki vedno hoPsiO vedati. kja kai ima- 


EWS). 


. saznam: recenzi- 

lematiko. ne glade 
program, s katarimsieiih obiiko- 


morala biti datoteka-. Da bi tab 
napal ieleno datoteko na dIsKu. 
indeksira. Ceprav to ni niagova izi 



ViawLink. organizira (GROUPS) da- 
toteka in pokaie nphovo vsabino. 
ne pa kratkega opisa. Lahko naide 
datoteke. ki so podobna Izbranil Za 
prikaz podatkov v onglnalni obliki 
ne potrebuie tujih modulov (VI- 
EWERS). To sa le intormaeije 0 os- 
novnih moznostih teh programov, 
ker bi nphov naianPneiSi opis zahte- 
val posaban Ptanek. 

Zakai tollkien uvod? Zato. kar je 
na|ve2nei4ezbol|San|aPCTinhli 
njegova glavna prednost pred 
mu podobnimi programi la. dr 
ostal zaneslilva zamaniava za 1 
opiaane programs. Vsak od ome 
nin specializlranin programov 
kake ugodnosti. kl |ih F%T nima 
zato so primemi za lists uporal 
ke. ki polrebu|e|o nilhove posabno- 
sti. KonPno so to vendarle progta- 
mi. kl so namenieni izkl|uPno uprav- 
Ijanju datotek. Ima pa PCT nekaj. 
Pasar noben od n|lh nirrra. To je PC 
TOOLS. Za >llpiPnega- uporabnlkr 
ki mu zadoiPa. da npr. vse progra- 
me. kl Jih uporablia. poiene eno- 
slavno. da pogleda oalotake brez 
vstope V matIPm program in z nji 
manipulira na enostaven naPIn. 

PC Shell odiipna allernaliva oir 
njenlm programom, 

Uporaba 

Program lahko poZenemo na vl. 
naPinov, Lahko prek meniia APPLI- 
CATIONS. To je mem. v katarem so 
imena orogramov, kl jih pogostaje 
uporabljamo in zato 2 elimo. da le 
pristop do n|ih neposreden Kako 
PCT ve za vaia programa? V zaPel- 
ku bill ne. Cs ga installrate ai 
liPno (PCSETUP). bo sam ( 
poznane programs In iih dal r 
nam APPLICATIONS. Cs same 
lirate program na disk, polar 
kaci|ski seznam preproslo sp . . 
nite lake, da v meniju OPTIONS iz- 
berete MODIFY APPLICATION LIST. 
Dobivall b 


le tudi konPnica datotek, 
n uporablia. Na (a 
' ' ' ■ -B progra- 
ms more pognati. Naslednji naPin 
je. da V memju FILE izbersta RUN. 

Na vrsti so moZnosii. k< bodo za 
tistega. ki je za le namana uporab- 
bal IzkljuPno DOS. izgledatekot fan- 
fazija. Naiprei 10 . da dvakral klikne- 
mo z mi5ko Ima Zelenega programa 
in tase bo naiozil. Tudi PCT, podob- 
no kot konkuranPni programi. tahko 
prikaZe podatke iz programa Lotus 
m dBase v izvirni obliki (VIEW - po- 
. I med niihovim rvuerlnm 

odIoPIte za delo z njii 
kurzor na LAUNCH In I 
gram, ki le oblikoval te 
pognanindaioteka. ki 


pripeliile 


li 


m 


ga ne Xlieeta z LOTUS.COM. amgak 
1 123.EXE. Tako se bo pri nalaganju 
programa vanj aviomatipno oalotila 
ludi Izbrana datoteka Kadar pa po- 
trebuiata LOTUS.COM, ga po2enile 
iz imerilka. Konstna zanimivoal: £e 
uporabljate graflino kartico Hercu- 
lea z Lolusovo tekstno loiljivoatio 
90 * 30 znakov, poanemKe la gonll- 
nik pod ima. ki |e drugaPno od 
123.SET. Pri zagonj poatavite 
V aplikacijski saznam kot argument 
Lotuaa ime. ki sta ga dali ggnilnlku 
za v^jo tekstno lo£l|lvost. 6e nalo 
poienata Lotus z oznaiano datota- 
ko <kl nai ss nanj naloZI), dobita 
normaino tekstno lo£l|ivost |B0 
* 25) In naloZano datoteko. Ce pa 
ga poianele prek manija APPLICA- 
TlO^S. dobile ve£|0 loPI|ivost. toda 
datolekav Lotusu morale vnaiati na 
navaden naPin. 

Funkclia VIEW (poglej) dela zalo 
tiitro. Znana je Loluaova poPasnosI 
pri komuniciraniu z zunanjlmi pom- 
nilnikl. NaSo datotako ketaloga vi- 
deo maatrov na 231 K Lotus nalaga 
in razporaia po pomnilniku celih 25 
sekund. PCT porabi za nalaganie in 
prikaz nazaslonu vpravi obliki mani 
od sekunde. Ce vaSa datoteka mma 
za matidni program tipipne konCni- 
ce. |0 kliknele m program goZenate 
prek meniia APPLICATION. NthPe 
vam na brani, da si zmislite kondni- 
ce. ki bodo povezane z matiPnlm 
programom. Na9i teksti za Uo] mi- 
kro imaio na disKu konPmco MM. 
To smo vnesll v aplikacijski seznam 
WP in tako avtomatiPno nalagamo 
WP in nape sastavke. 

Ca Zelite zameniali vrstni red pri- 
kazovanja programov v manTju, po- 
kliene s FILE EDIT (novo Ime za 
preidnil WORD PROCESSOR) dato- 
teko z imenom PCSKELLCFG. Pri- 
kazani bodo podatki. ki sta iib vpisa- 
ii Blok oznadlte (SELECT) pri pr- 
vem znaku imana datoteke. ki jo ie- 
lite preloiiti. Razpotegnite blok do 
zadniega mesta pred zaCetkom na- 
siednjega naslova in ga prerezite 
(CUT). PramaknilB kurzor na mesto. 
kjer Zelite. da bo ta program v meni- 
ju. Postavite ga na prvi znak nasled- 
njega imana (oziroma takoj za kon- 
cem prednodnega) in ga tu grilepite 
(PASTE). To ponavljaite. Ooktar ne 
dobita V meniju Zelsnega razpora- 
da. Za vsak primer zaradi varnosti 
posnemita na originalm 
PCSHELL.CFG. 

Drugi moduli 


COMPRESS, kot ie prej, rabi 
zdrjtevaniu dalov (defragmenlira- 
nju) datotek. tako na disKu kot na 
disketl. Poleg taga sorlira imena 
imanikov in datotek na naiin. ki ga 
izberata. Tako vidite v PCT imenika 
vedno soiTIrane In |ih lahko ponov- 
no sorllrala po poljubnem kljuPu 
Na voljo je ludi posnemanje izbrane 
Kontiguracija na disk. Ce program 
polenete na sortiranem disku. bo 

zgubljal dasa. Dobra plat uporabe 
legs programs je ludi oOkrivanje na 
disku nastahh zmed. Program na- 
mreC ne bo sortiral, da so na diSku 
skupina brez -lastnika- v imeniku. 
Priporodil bo izvajanje CHKOSHiF 
Ubogajia ga. Oruge opcija ponuiajo 
te iz pre|9n|in varzij znane moZnosti 


za pragledovanie povrSine diska in 
datotek. 

Ce Zelite verjatnost pojsvljanja 
nedodeljenih, vender pa zasadenin 
skupin dim bolj zmaniSati. si zapom- 
nita nasvete: razen takral. ko zares 
nimala drugs izbire (npr. pri igrali). 
nikoll ne izstopajte iz programs ne- 
zakonito. ampak tako. kot to doloda 
program. Tako hosts zagotovili, da 
bo program vse datoteka. ki jiti je 
odpri, tudi zapri. Ko |s COMPRESS 
opravil delo ns disku. reselirajte ra- 
dunalnik. Ne zanaisjte se na dej- 
sNo. da so vsa to deli istega pro- 
gramskega paketa. Odsvetuiem za- 
gon programs lakrat. ko je pritajeno 
aktiven katerikoli drug program, 
razen PCT. Ceprav imamo mi vedno 

SM^ARTORWE^^doslei msmo imeli 
taiav To ni garandia, Os bo tako 
ludi pri vas Zalo bodite pri privaja- 
nju nanj na to pozorni. 

Za novega uporabnika bo malo 
naprijetno. ker ga program ne bo 
opozoril. da sistemskin in skritib da- 
totek ne premika. Ce opazite prikaz- 
ni. ki vztrajajo na svo|in mestin, ne 
bodile panidni zaradi domnevnega 
napada virusa. Poiddite skrite dato- 
teke. Primer je dBase lll-i-. kalarega 
druga sistemska datoteka vsebuie 
sislamake datoteke DOS. 

PCBACKUP napravi zanesljlvo 
varne kopije Irdega disks. Uporaba 
ie izjemno praprosta izbirale lahko 
med minimiziraniem polrebnega 
prostora in Ztevilom disket. Tudi 
vradanje podalkov je zelo anostav- 
no. Pri izdelavi varnoslntb kopij bo- 
do na posnatih datolekah zbrisani 
vsi atnbuli ARCHIVE. Ce na dolodile 
drugade. bo program pri nasied- 
njem snemanju upoSlaval samo 
mad oOema snemanjema sprama- 
njana datoteke Kai mate na posa- 
meznib disketan. ni treba zapisova- 
ti Oovolj le. da jih oSleviieite po 
vrstnem redu snemanja. Program 
sam ima pregled nad lokacijami in 
pri vraOanju datotek sam lida dlske- 
to s Slevilkami, na katerib so dolo- 
iane datoteke Napaka avtorjev je. 
da niso omogodlli dodajania dato- 
tpk - mil V rezervno datoteko nili 
V preostanek prostora na zadnji 
uporabljeni diskeli. Ukaz za rezarvo 
(Backup) morale ponoviti za vsak 
disk posabei. diskete pa morale 
uporabljati po vrsti od zaPetka in 
prepisovaii praiinjo vsebino. kakrd- 
nakoli pad |e. MIRROR uporabljamo 
za izdelavo zbirke z vsebino svojega 
diska zato. da v primeru nezaZele- 
nega lormalirania ali brisanjs labko 
z REBUILD poskudamo datoteka 
oZiveti (reanimirati) 

SECURE uporabliale. 6e imate 
veliko skrivnib podalkov. ki jib Zelite 
Sifrirati in tako vobunom prepraCIti 
viome. Ce 9ifre pozabita. saveda tu- 
Oi sami ne Posts mogli vlomiti vanj, 
to pa |in zapiSele. to ni vsd prava 
skrivnosi ZavaSepodalkeiaveriet- 
no najbolj varno. da v la modul ne 
bazala. Ca pa vas kak hudic v to siti, 
vas opozarjamo. da imale glavno in 
lokalna litre Zglavnim kljueem lah- 
ko deiltriraie vsako datoteko. z lo- 
kalnim pa samo tisto. katen je prav 
ta kljud dodeljen. 

Program PC CACHE je ie dobro 
znan. V njem m nid novega. ZadnjI 
modul je DESKTOP Tudi tega upo- 


rabljamo z miiko. Ima standardne 
lunkcije kal SIDEKICK. Baza podat- 
kov je zdruZIpva z dBase. NaS 
DESKTOP se je naudil tako dobro 
blokirali. da se moramo za reselira- 
nje sklanjati do Skatle. Caprav ni 
nuino. da se ta njegova muha poiavi 
tudi V vaSi verziji, si zaradi varnosti 
naiprej oskrbite kopije vaSih origi- 


Drobne zanimivosti 


poZrt 40 K pomnilnika v radunal- 

Kondno. ali ga priporocamoT 
Kdor ne polrebuja programs 
SHELL, lahko oslane pri PCT 4,3 
Ce pa imate trdi disk in nimate iz- 
recne polreba po kakem specializi- 
rsnem programu za manipuliranie 
z datotekami ter pogosto uporablja- 
le PC Tools, polem hroSdi niso vai- 
ni. sam program pa |e zelo (leksi- 




mesec mesec profirama disKete 

(1 I 1) HERCULES BIOS (ADK-313) 

II (2) C-OATA IADK-3071 

II I 3) BTRIEVE IADK-305) 

(2) I 4| FORD-SIMULATOR (ADK GA-232) 

(1) ( 5) ZOOMRACKS (ADK DB-2A5. 246, 247, 248) 

II I 6) COMHELP (ADK-300) 

II I 7) C-SHELL IADK-301) 

II 16) AWK (ADK-3Q3) 

( ) (91 YACC (ADK-306) 

(9) (101 MINDREADER (ADK WP-253) 



lECTRONlC EQUIPMENT 


NOVA TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI 
SENZACIONALNE CENE RACUNALNISKE OPREME 


AVTOTECHNA Producklioiu uod Hudcl^eMUwhafl mbH. 
RoMKlaler Str. 34 

telefoD; 9943463 50S78, tekfu: 9943 463 S0522. lekx 422129 
INFORMACUE V UUBUANI 061311011 


Raoinalnik v koniiguradji: 

babyATohiSjelOOW, 286 CPU - 12/16 MHz. 512 KB RAM. HeAules- 
prinier kartica, FD HD kanuoter. 1.2 MB FDD. laaiaiura. 14' monitor 
paper white 

DEM 1.440- 


Racunalnike prodajamo po komponentah: 

- 286 CPU -12/16 MHz 

- 5l2KBRAM<18x412i6-100) 

- Herkules- printer kanica 

- PD HD konirolec 

- 1.2MB FDDTEAC 

- monilor 14" paper while 

- Irdi diaki 

- SEAGATE ST225-20 MB 

- SEAGATEST25M-40MB 

- SEAGATEST297N-scasi-gOMB 


245 DEM 
350 DEM 
II7DEM 
60 DEM 
174 DEM 
176 DEM 
93 DEM 
225 DEM 

450 DEM 
680 DEM 
1195 DEM 


Tiskalniki EPSON: 


LX-400 

LX-850 

FX-850 


EX-iOOO 

OFX-500n 

LO-4O0 

LO-550 

LO-850 

LO-1050 

LO-2550 

00-51)00 


427 DEM 
576 DEM 
990 DEM 
940 DEM 
1.180 DEM 
1.273 DEM 
1.570 DEM 
3.328 DEM 
720 DEM 
790 DEM 
1.375 DEM 
1.590 DEM 
2.750 DEM 
4.200 OEM 


Risalnik ROLAND 

DXY-llOO 1.818DEM 


PokliiiU im in othtevaju ponudbo nidi yi druge racunalaiskt 
komponenie. 


Prva mednarodna konferenca 
0 moduli-2 



POLONABIJIZNIK 
JUR^ §11£ 

Instilut Joief Stefan, UubQana 


rogramslti jezik modula-2. kl ga je lake 
kot pascal razvll prof. Wirih, je v 80. lelih 
predvMm v Evropi prodrl v vlsokofnlska 
m razlskovaloa okolja. Tako |e na naiem instltu- 
lu modul3-2 2e nekai let preOmet raziakav zno- 
[ traj raziskovalnega programa •Strukturs in arhi- 
tekture raiunalniikih sistemov-. V teh letih smo 
si nabrali tudi vellko pozitivnih izkuieni pn upo- 
rabi modul8-2 v raziskovaino razvojnin proiek- 
tih. vezanih predvsem na mikroraiunainlike 
apllkacija. S porodlli o svojam delu smo se ude- 
leiili oben predkonlaranenlh netormalnlh sre- 
ianj evropsklh strokovniakov s podroija upora- 
be module-2 v Zurichu lela 1987 in Augeburgu 
leto dni kasneie. Prav ne tern zadniem. kjer sta 
mag. Andrei Brodnik In Vido Vouk s svojlm 
naslopom pniegnila pozornost. smo spreieli or- 
ganlzacljD naslBdnjega sredanja. 

Ued pripravami na sredanie sa je porodila 
misel. da bl kaodelovanju prltegnill vedje Stevilo 
strokovnjakov z visokoSolskIh in raziskovalnrh 
usianov. Zato smoseodlodlli sredanje formal izi- 
rali kot prvo mednarodno konferenco o moduli- 
2. Program konference le oblikovai mednarodni 
programski odbor y sestavi: prof. Boitjan Vllfan 
z l|ubl|anskeunlverze kot predsednik indlanidr. 
Qunter Blaschek z univerze v Linzu (Avstrlia), 
prof. Christian Collberg z univerze v Lundj 
(Svedeka). prof. Jim Cooling z univerze v Lough- 
boroughu (Velika Britanlja), prof. Antonio Cor- 
radl z univerza v Bologni (jtaliia). dr. Martin 
Odersky z ETM v ZOnchu (Svica). prof. Peter 
Schulthese z univerze v Augsburgu (ZRN) <n dr 
Marjan Spegel z Ihsliluta Joief Stefan v Liublja- 
ni. Drganizaclia pa je potekala pod okrMiem 
organizaciiskegt odbora. v keterem so sodelo- 
vail. mag. Jurii Silc (predsednik). Polona Blaz- 
nik Isekretar). mag. .Am^'Bj Brodnik. Barbara 
Korouiid.dr. Marjan Spegel. vsiz InstitutaJoZef 
Stefan, ter Steve Collins iz RTA v Croydnu (Veli- 
ka Britanija), Joachim Moreira dos Santos iz 
SOS GmbH v Augsburgu (ZRN) in prof. BalOo- 
mir Zajc iz jugoslovanske sekclje IEEE. 



Oastnl gost in avtor uvodnega predavanja na 
kohferenci |e bll prof Niklaus Wirih. Prof. WIrtn 
le od lela 1968 preOavatelj na ETH v Zurichu 
(Svica) in vsem dobra znan kot avtor program- 
skih jezikov pascal in modula-2. Sodeluje ludi 
pri razvoiu raCunalniSkih sistemov. Niegova 
znana doseZka sta osebnl radunainik Lilith in 
sistem Oberon. SIstem Oberon zdruZuje pro- 
gramski jezIk. ki izhaia Iz module-2, in skrajno 
racionalen operaci|ski sistem. Implemsntiran je 
V radunalniku Ceres, ki temelii na 32-bitnem 
mikroprocesorju NS32a32. Za svoje raziskoval- 
ne doseZke leprof. Wirth lela 1983 prS|Sl Prlore- 
levo nagrado. kl jo podeljuje IEEE, naslednie 


leto pa Turingovo nagrado. Ki jo podeljuie ACM. 

Modula-2 prodira tudI na podrodje programir- 
nega InZenirstva. zato le programski odbor po- 
vabil na konferenco prof. Qustava Pombergerja 
z univerze v Linzu (Avstriia). avtoria knjige Soft- 
ware Engineering and Modul8-2. Clede na to. da 
sa stardardizaci|i module-2 posveda valika po- 
zornosl. |e programski odbor uvrslil v program 
povablieno predavanje prof Rogerja Kenryia 
z univerze v Nottinghamu (Velika Britanija). priz- 
nanega strokovniaka s lega podroPja m Plana 
delovne skupine Modula-2 pri britarskem insti- 
lutu za standardizacijO. S toga inslituta pnhaia 



poloiai modulB-2 med pomernOnejilmi pro- 
gramsKimi isziKi (ada, C. pascal ltd.). Albert Mei- 
er le predsednik In lastnIK podiaiia A-i-L AQ iz 
Grenchna (Svica), kl Sirom po svetu distribuira 
prevaialnika. kn|l2nlcs m programska orodia za 
modulo-2. Na konferenci je v okviru povabljene- 
ga predavanja podal zgodovinski pregled in per- 
, speklive module-2. 

\ Konferenca le potekala 12. In 13. oktopra 
I 1989 na Bledu v organizaclji Insllluta JoZef Ste- 
I fan Iz Ljubliane. 

I Program dvodnevne konfarence je obsegal 
1 deset sekclj in je potekal dopoldne in popoldne. 
I Take so bill udeleZencI konlerence prikrai&ani 
I za sonina doZIvetja jsssnskega Bleda. V nekaj 
I nssledniih stavkih bomo sku9all sirntli vsebino 
I konlerence. 

I V dvah aekciiah o objektno uamap|enem pro- 
grsmiranlu is bilo poleg referata prof. Wirtha 
predslavlienih pel releralov. Francesco Tisato 
z univarze v Kalabriji |ltali|a) le govorll »obiekl- 
no zaanovanem programlraniu sislemov za dalo 

V realnam 6asu. Profesor a sarajevske univerze 
Sued AlagiC le predstavil okolja za programira- 
nje objeklno orianllranili baz podatkov Marlin 
Odersky m Beal Heeb z ETH v Zurlchu (Svica) 
sla V dveh prispevkih opisala lezik modula-90. kl 
izhaia iz module-2 In poudarja znaeilnosli ob- 
jektno usmerjenega progrsmiranja. Nabin deli- 
niranja objeKlov v m^uli-2 je v avojem pnspev- 

' Ku podala Letizia Leonardi z univerze v Bologni 
(Italija). 

Prispevek raSega mstituta je bil predstavljan 

V okviru sakcije Jezikovne raUIrttve. Referal 
o pollmorfnih funkcijah sla pripravila Andrej 
Srodnlk in prof. Boitjan Vilfan s FaKultsle za 
eleklrotehniko In rabunalnlStvo v Ljubljani. Qa- 
bnella Oodero z univerze v Genovi (llalijal pa je 
podala moinosi razSIrlhe s permanentnlmi mo- 

I dull. 

Uporabo module-2 v paralelrih sistemin so 
predstavili prispevkl v sekclji SoOaanoat. Gerard 
Padiou z £NSEEHIT-a v Toulousu (Francija) je 
I govoril o uporabi modjle-2 v porazdeljenem 
I okolju. Vkljubilev Hoarejevega koncepla CSP 
(Communioating Sequential Processes) v mo- 
dulo-2 le predstavil Jurgen Vollmer z univerze 
v Karlsruheju (ZRN). kl je tako razbirjeni jezik 
imenoval modula-P Na moduli-2 lemelji ludi 
programski jezIk M2PLUS. namenjen paralelne- 
mu programiranju. kl ga je v svojem relaratg 
opisala Viera Sipkova z Inslilula za tebnibno 
I kibernetiko v Bratislavl (CSSR). 

I V veberni sekciji prvega One sta 0 perspekti- 
vab modula-2 govonla povabljsna predavatelja 
I John Souler in Albert Meier. 

Prof. Gustav Pombergar je bll uvodniear 
v sekciji ProgrsmIrnI inZenIring. Programska 
> orodja za operacijski sistem IBM OS/2, kl so 
, implementirana z JPI modulo-2, je predstavil 
Timothy Line iz IBM ASD Nordic laboralonja 

V LIdingu (Svedska). O integraclii abstraktmn 
I podalkovmn tipov v modulo-2 je govoril Herbert 
I Klaeren z univerze v Tubingenu (ZRN). 

V sekciji Programska okoljl so udeleZenci 
posluSall nasladnie relerate: Waller Slschofber- 
ger z univerze v Linzu (Avstrija) je predstavil 
orodje za konsirukc'io sislemov. Imenovano 
SCT. Reterat o uporabniSkem vmesniku v pro- 
gramskih okoljlh za modulo-Z je podal Tomas 
Felner, predstavnik norveSkega podjetja modu- 
ia-2 CASE Systems Iz Osla Sekcljo je zakljuiil 
Ltbaro Nigro z univerze v KaiabrijI (liali|a). kl je 
predstavil kontrolm mehanizem (treads), s kate- 
rlm postanejo programl. pisani v modull-2. ne- 
odvlsnl od run-time podpore In operacljskega 



v realnem daau je bilo kar pet prispsvkov. kar 
kaie na to. da zavzema modula-2 pomembno 
meslo med programskimi jezikl. ki so namenjeni 
za delo v realnem Pasu. Samir Al-Knayatl z uni- 
verze v Loughboroughu (Velika Britamia) je 
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2. Kjer nai bi omogofil niler in neoolei prenod 
na cil|ne sisteme z drusimi procesorji 

Izdelava prevaialriKa in programerskega oko- 
i|a le zaslavliera dokai Siroko. Cil( proiekta je 
izdelati prenosljiv prevaialnik. ki ga glade na 
konkretni operaci|ski sistem vgradimo v upo- 
rabnieko prijazno programersko okolie. Za IBM 
PC |e predvidero (in tudi te izdalano) manj- 
-vodeno okolje kot so ga uporabniki Tjrbo 
Pascals Ze vaiani. Okolje omogoba naslednje 
lunkciie uraier\|e (editor!, povezovanja (linker), 
prevajanie (v izdelavi) in razhroibevalnik (de- 
bugger). Od tehniPnih lastnosti prevaialnika po- 
udariamo naslednie iri (naetata so po pomemb- 

- podpiral bo ISOiBSI standard za modulo-2, 
ki la V zakljubni (azi izdelave - a tern bi bil nai 
prevaialnik eden prvin, ki bi podpiral standard 

- bilrosl izvajanja prevedenih programov 

- prenosljivost prevaialnika v druge oparacii- 
ske sisleme z drugimi procesorji. 

V nadal|evan|u bomo podrobne)e opisali. ka- 
ko nameravamo dosaii nailete lastrtosti. 

Standard ISO/BSl za modulo*2 


Delo pri Izdelavi standards za modulo-2 pote- 
ka ze od lata 1984. ko le bnianskl urad za stan- 
dardizaeiio programskih jezikov (BSD ustanovil 
skupino s tern namenom. Leta 1986 je ta skupl- 
na naslovila predlog za izdelavo standarda za 
modulo-2 na mednarodno komisijo za standar- 
dizaciio programskih lezikov (ISO). Od leta 1987 
poteka delo v oban komisiian paralelno. Medna- 
rodns komisija le imela v tern fiasu 4 vebia 
srabania. bntanska pa 49 l3elo poteka tako. da 
vsa odlobitve spreiemaio s konsenzom obeh 
sirani. Do sedai obsega standard okrog 600 
sirani dolg dokumenl. ki ie zelo nalanbno spe- 
eificira veCino konstruktov lezika. Ookument pr- 
ve verzi)o standarda nai bi bil predvidoma izda- 
len konec leta 1990 

Standardizaciia obsega specifikaciio treh vrst 
konstruktov. 

- izdelava zahtev. katerim se mora podreiati 
prevaialnik 

- deliniciia standardnih kniiZnIc (modulov) 

Pri pisaniu 0efinici|e jezika so prvib oporabili 

malematibni opis jezika. Uporablien le bil lezik 


za opis denotacliske semantika drjgega ;ezika 
VDM (Vienna Development Method). 

Vsak konsirukt jezika je opisan s itirlmi rubrl- 

(1) Konkretna sinlaksa - opieana le v leziKu 
EBNF (Ektendad BNF).Zn|oopiiemo tekstovne 
oPIiko programs v moduli-2. na moremo pa opi- 
sati nIkakrSnih omejitev pri pisanju programs. 

(2) abstraklna sinlaksa - opisana |e v /ezlku 
VDM in izraZa sirukluro jezika. Poimi, ki )lh 
detinira abstraklna sintaksa. so uporablieni pri 
detlnicijl statibne in dinamibne semantika. 

(3) statibna semantika - opisana je v narav 
nem jeziku (angleSilna) In v VOM-|u. Opisi v na- 
ravnem jeziku so zelo poenoslavljani in razum- 
Ijivl. Avtorji se niso posebno Irudill, da bi jih 
napravili enoomna in s tern neCItliive, ker je vsak 
konsirukt opisan enoumno v jeziku VOM. Stalid- 
na semantika doloba omejitve. ki |lh mora upo- 
itevali prevaialnik. 

(4|dlnamiCna semantika - opisana jevnarav- 
nem jeziku in v VOM-|u. Dolote omeiitve, ki jih 
mora upoStevali program mad izvaianjam 
S lam so zaokroiena vsa omeiitve jezika. 

Dellnicija standardnih kniiinlc (modulov) ob- 
saga specifikaciio dellnlclisklh modulov za vebi- 
no podroei) komumkaciie z operacijakim sista- 
mom, arilmeliko, veiprocasno izvajanja progra- 
mov ltd Za vsak podpregram v modulu je poda- 
na (udi stalibna in dinamibna semantika. 


Hitiost izvajanja prevedenih 
programov 


Izdelava prevaialnika bo predvidoma potekala 
V dveh lazah: 

|1| Izdelava leksikalnega. smtaktibnega mse- 
mantibnega analizalorja z anoatavnim kodnim 
generatorjem. ki mu bomo dodali paepfiole op- 
timizator. PeapholB oplimizalor ja program, ki 
ga zazenemo po tern, ko |e koda Ze generirana. 
In opravlia invarianine translormacije nad kodo. 
Primer take optimizaclie sta nasledmi praviti: 

PUSH z 4 POP X 

Ce se V kodi poiavila ukaza PUSH in POP drug 
za drugim z enakima argumentoma. |u kralko- 
malo iziobimo iz kode. Ksr je elekt take kode 
enak. izvaianje pa je hitraiie. 

MUL X. 2-.SHLX 


nadomestimo z ukazdm pomika bitov za eno 
masto V levo (kar je enakovradno. le hitrejie) 
(2| Izdelava oplimizatoria. ki bo vkijubeval vsa 
ta optimiranie kode. Nai 


Prevaialnik preveda gornia dva stai 
( C + D) 

izrabuna le enkrat. Koda |e vidati n 


A B + Z; 

F := Zi B; 

- Registrska alokaci|a - spremsnl|ivkam. ki 
so V kakinem delu kode pogosteie ui ' ' 

IP regiatre za doloben bas. 


Prenosljivost prevajalnika 


Pranosliivost prevajalnika bomo dosagli 
5 tern, da bo program earn napisan v slanderdni 
modull-2. To pomeni. da bo v konbni lazi preva- 
lalnik lahko prevedel sam sabe. ksr bo zelo 
olaiialo prenos sistema v drugs procasoria. 
Kliubni deiavnik. kl bo poenostavll prenos. pa je 
kodna generaci|a. Prevajalnlk negenarira kon- 
krslne kode. ki bi bila vezana na speciliban 
procasor. lemveb prevede program v neks vrsie 
vlrtualno kodo. ki |e povsem naodviana od kon- 
kretne arhitekture. Virtuaina koda obsaga nakai 
desst ukazov. ki |ih je za konkretno implemenia- 
ci|0 V kakinem procasorju potrebno le nadoma- 
stltl s sekvencami ukazov v zbirniku. ki so tunk- 
cionalno ekvivalentne virtualnim ukazom. Tlpi- 
ban vlrtualni ukaz obsega 1 -S ukazov v kon- 
kretnem zbirniku. Primer: 
virtualni ukaz: MULTIPLY A. B. C 
rezjitat ukaza |e: C A • B 
V zbirniku rabunalnika VAX (MACRO-H) bi ta 
ukaz nadomestili z enim ukazom. v zbirniku za 
procasor Zeo pa s klicem podprograma za mno- 
ienie. 

Tako bomo imeli izdelan robustsn in kvalite- 
ten prevaialnik. ki ga bo mogoba relalivno hitro 
prilagoditi drugabnim procesonem. 


Namenski racunalniki za delo 
V realnem casu 


BARBARA KOROU^C 


m: 


ato 1976 pomeni pomembno prelomnico 
V razvoiu digitalnih aistemov, Le neka) 
— — -joiavu prvega mikfoprocesorja 


Mikroprpcesor je nadomeslil li 
logiko, katere delovanie je bilo doioceno s tiKs- 
-'-ii povezavami mad loglbnimi vrali m tllp- 
pi. Medtem ko le ie manjia sprememoa v de- 
lovaniu sistema s tiksno oilbeno logiko zahteva- 


nliklh elementih. 

Nagel razvoi zmogl|ivosii mikroprocesorjev in 
pomnilniikih alamanlov |e odpri moinosll za 


ka cena mikroprocesorjev In , 
menlov. Mikroprocesorskin sislemov ne snieiiiu 
anablti z rabunalniikimi sistemi. Vse veb mikro- 
procesorskih sistemov namreb vgrajujejo tudi 

V elektribne naprave za iiroKo porabo. na primer 

V radiiske spreiemnlke. mikrovalovne pebice itd. 

Sastavek opisuie namenske rabunalniike si- 
ded systems). 

Namenski rabunalniiki sistemi so nadzorni 
sistemi, V katerih mikrorabunalnik nadzoruje in 
upravlia delovanje celotnega sistema. Ker je de- 
lovanie mikrorabunalniKa pogoiano z aplikacijo, 
kl se Izvaia v namenskem sistemu. pravimo taki- 
nim mlkrorabunalnikom namenski all samoslo)- 
nl rabunalniki (stand-alone microcomputers). 

V zadniih nekai lellh lahko zasladimo nagel 
razvo) namenskih mikrorabunalniikih sistemov 


Namenski racunalniSki sistemi 


MIkrorabunalniki so s svoilmi zmogl|ivostmi 
omogobili razvo] namensKIh rabunainiikih sF 

Arhltektura aamostoinaga mikrorabunalniKa 
le zasnovana na mikroprocesoriu. bralnem 
pomnllniku ROM (Read Only Memory), delov- 
nem pomnilniku RAM (Random Access Memo- 
ry) in vhodno/izhodnem vmesniku. Obibajno le 
realiziran kot enokartibnl sistem, kataraga opra- 
Vila so dolobena s programsko opramo. ki le 
shranjena v bralnem pomnilniku ROM. 

Arhltekturajeodvlsnaodaplikaciie. ki|0 Izva- 
ia samostojnl mikrorabunalnik. Tako siroina kot 
programska oprema sta prilagoieni aplikaci|i. 
(SKICA 1 .) 

Primeri namenskih mikrorabunalnikov so in- 
tellgenlni krmilniki in lerminali. ki jib lahko upo- 
rabljamo kot induslrijske lerminale. krmilntka 
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Mamenski mikroraCunalniki morajo pogoslo 
izvaiali vei opravil nkraii. Govorimo o nandea- 
no paralelnem i2va;aniu opravil. V sisleFruh v re- 
alnem dasu lanko prihaiajo lahieve za izvajanie 
opravtl nakliJino (asiahrono). UporaPa preklni- 
j^ni'J^liPlefrupt^proceduf omogota izvaianje 

pfekipiivena procadura izvaja svoie opravilo. Pri 
razviianiu programaK® oprerre za namanski mi- 
kroraCunalnik » aislemu v realnem iasu. ki nima 
podpor® operaciiskega sislema, je programer 
odgovoren za pravilno. tasovno Io4no m varno 
izvaianje opravil 

Operaci|ski sittem pa omogo4a programifa- 
ri®, pri kalerem program®r ne potrebjj® vad 
podrobnega znanja o prekinitvah, pretvorbah 
analognin v digitalne signal® in podobno. Zago- 
lo»l|eno I® varno in u4lnkavilo programlfanj®. 
Pn t®m j® polrebro poudarlll, da i® pomembna 
lastrost operacljskin sislemov v realram dasu 
na samp udinkovltost, ampak tudi determinlsliC- 
nost Operaci;skl slslaml morajo bill dobro zas- 
novani. tako da ne Lpofiasniio delovanja aisla- 
ma all zasedejo preveft pomnilnika. ki je razpo- 
loZIjiv za programsko kodo apllkacii®. 


Z razvojem namenskih sislemov za delo v ra- 
alnem fiasu naslaja tudi potreba po program- 
skem lezikj. ki bl omogotal uiinkovito in ero- 
slavno programiranje v realnem iasu. Veeina 
vidjih programskih jezlkov. kl )lh obieaino upo- 
rabljamo v ta namen (npr. C. pascal, ada. modu- 
la-2), I® d®lno zadoida naSIm potrebam. 

Ada je programski jezik, ki je namenjen za 


V realnem dasu (2), Podpira lestatidno razvrSda- 
nje (scheduling) opravil. To pomenl. da namen- 
ski mikroradunalnik lanko izva/a opravlla z mijo 
priorlteto isle lakrat. Ko i® izvedel opravila z vis- 
jo pnonleto. Na la nadin ne moremo zagotovili 

kroradunalnika v realnam dasu. 

Programski jezik modul8-2 je bolj primeren za 
razviiani® erostavnejdlh samosloinih apllkacii 

V realnem dasu (3), Vgrajen® ima procedure, ki 
omogodaio navldezno paraleino Iquasi-concur- 
rent) izvaiani® opravil. Opravllo <ode) prepusti 
procesor drugemu opravilu jamuj. in ko se to 
izvede. prepusti procesor prvolnemu opravilu 
Vendar i® moinost za razvo) poljubnega algont- 
ma za razvrddanje (scheduling) procesov Mo- 


slavljamo reg 
nilniku radun 

preklnlNe ter pretvariamb k— <■■■>«.. 

Podrodi® uporabe namenskih sislemov v re 
nem dasu je zalo SIroko in poknva ielalske ni 
zorne sisteme, upravljanje Inteiigentnm rot 
tov. avlonomnih prevoznrh In transportnih srt 
zahlevnejSih procesov, na primer v alo 
skih centralan. k|er so ogroZena dIoveSka t 
lienja. 



Polozaj module-2 med 
programiranimi jeziki 


JOHNSOUTER 



Piograminu jeziki 


TekmacI jazika modula-2 
Za namane legs pnspevka bom tekmece jezi- 
na nasledn|i nadm: ' ^ ' 




Standaidizacija jezikov 



fortran (opomba 5) in Fortran-8X 
algol (opomba 6), ukiniena skupini 
WG7: Put (opombi 7, 8), status skupii 
golov 

WG8 basic in Minimal Sasic (opomba 9) 
WG9 ada (opomba ia|, Ada-9X in prop 


itandsrd CCITT zaCHIl 


Ocena programiniih jezikov 


!zgleda.*K?asf6naori 


egli dolodeno stopnio 
jezikl nodeio izgimli- 
in beteZnosi svoiega 


in fortran. Modula- 2 torei mora Ziveti skupai 
5 svoiimi predniki in ob njih najti svoi® mesto. 

Zivimo V reracionalnem svetu in zato lastna 
vrednost stvari ni zmerai cenjena. Uspeh dolo- 
denih programirnih lezikov v preteklih letih (zo- 
pet navaiam cobol m fortran) kaie. da niso zme- 
raj dobri jeziki prav listi. KI uspe|o. 

Zdi se. da vse to kaZe na dejstvo. da uspeh 
oziroma neuspen kakega programirnega jezika 
obvladujejo mnogi deiavniKi. Razdelimo ph lah- 
ko na dve Siroki skupini: 

a. deiavniki. ki so neodvisni od implemenlacii®: i 
dobri impiementaciisko neodvisni prilastki ka- 

- standardizirana in regularna sintaksa 

- standardizirana in dobro definirana seman- 
tlka 

- odsotnost negotovosti 

- dobra izrazlilvost 

- dobra dill|ivost 

- dobra izbira virov za udenie 

- dobra izbira referendnih virov 

- dobra baza znanja izkuSenih programeriev 

- podpora sodobnin programirmn paradigm ' 
(na primer abstrakciia. strukturno programira- 
nje, modularnosl. recikliranje kode) 

' mednarodna uveliavitev 

- uveljavitev v akademskem svetu 
~ uveljavitev zaradi dobnn laslnosti 

- zmoinost za implementacijo na vseh popular- 
nih raiunalniKin 

- prenosliivost programov 

- razJlrt|ivost in zmoZnost za nadaljnii razvo) 

b. deiavniki, ki so odvism od impiementaciie 
lastnosti dobrih implemenlacii kakega progra- 


cl| na formalen nadin in pn neodvisnm mstilu- 

- moZnosi izvrednotenia implemenlacii na tor- 
meien nadin in pn neodvisnih mstiluciiah 



- iiroK razpon implemenlacii na vseh popular- 
nin raiunalniSkih arhileklurah 

zmp2noat uporabljania vsen zmogliivpsli cilj- 
naga rabunalnika ozifoma cilrnih arhiteKlur 
doPra razpolo2ljivost speciainch kniiznic 

- podpriost 2 razvojrimi orodp (na primer 
z okolji za podporo razvoinin proiektov. pamet- 
nlmi povezovalniki. ureiavalniki. raznrokievalni- 
ki, upravl{an{em konfiguracij. umaknienim ti- 
skom, alaliCno in dmamitno aralizo. program- 
skiml dokazovalniKi itd ) 

Nekai dejavnikov pa je tudi lakih. ki zadevajo 
take programirni jazik kot njegovo implamanta- 
I ci|a. na primer, prepripljiv seznam uspeinip raz- 
vdjnih projek(ov. 

Analiza 


V analizi na osnovi navedenih taktoriev se 
moduiB-2 dobro izkaze Skoraj vsi implementa- 
ci|sko neodvisni deiavniki so v leziku moOuia-2 
dobro zaslopanl. veiina od njih pa opozaria na 
rasnipno mo£ lega jezika. 

Ta ocena ;e ^ posebai impresivna. Pe upoSte- 
vamo. da je modjla‘2 (na primer v primeriavi 
z ado) razmeroma majben in preprosi jezik. 
V tern pogledu se le dobro izkazala ludi v drpgin 
objsvljenih oceran (opombi 12. 13) V pnpako- 
vaniu skoraiiniega mednarodnega standards za 
I jezik modjla-2 le v prvi od navedenih publikacii 
I standard za lezik modula- 2 ocenjen kot inhe- 
rentno varnejSi od ade. pascata in jezika C 


ziki Kljub domiselnamu in jasnemu naPrtu jezi- 
ka. ki ga le prolesor Wirth predstavil v svojem 
poroPiJu o lezikj (opomba 14). mnogi verjame- 
|0, da je tormalen in celovit lezikovni standard 
za lezik modula-2 potreben predpogoj za potno 
LresniPitev vsen potencialov lega lezika Vehke- 
mu napredkii navkl|ub. ki ga le v tern pogledu 
dosegla slandardizaciiska skjpina pod vod- 
slvom odbora IST'S/13 na Srilanskem inptitutj 
za standardizacijo. to deio Se ni konPano Ko bo 
nov standard OokonOan. bo imel vrslo izjemmn 
vriin. Se ziasti v primeriavi z drugimi poOobnimi 
dokumenti Te prednosti vkljuPuieiO' 

- uporabo lormalne specltikaclie (VOM-SL) 

- uporaben izbor standardnih mpdulov za 
knjiznice 

- topne zahteve za leziku madula-2 prilagojene 

Ko bo standard za lezik modula-2 ob|3vl;en. 
se lahko nadeiamo mnogih ugodnosti Naipo- 
membneiSa med njimi bo dramatipno izboIjSa- 
nje V pogledu prenosljivosti programov v jeziku 
modula-2. kar le zaenkrat - to vam lahko zalr- 
dim kot soavtor knjige s lega podro6|a (opomba 
15) - naroden problem za modulo-2 

Objava standards za lezik modjla-2 bo tudi 
omogoPila preverjanie (validation) prevajalni- 
kov za jezik modula-2 To lahko rePamo z vso 
golovostjo ker potrievalni poslopek (validation 
suite) (opomba 16) ie obstaja. v teku pa so tudi 
dela pri pnlagaianiu lega poslopka spremem- 
bamstandarda Prpti koncu taga leta (1969 op. 
prev ) bo na razpolago nova verzija lega poslop- 
ka To je pomemben razvo|. ker kakovost preva- 



lemu. da le zanie predpisan obvezen postopek 
formalnega preverjania pravilnosli nphovega 
delovanja. Zaradi lega le britansko obrambno 
minisirstvo naloZilo mojemu oddelkj v izvaianje 
evaluaci|ski sarvis za te prevajalnike K temu 
seznamu je Ireba dodali Se pomanikanje izkuSe- 
nih programerjev in orodii za analizo Kljub te- 
mu* a z moPno polilipno podporo. js ada dolgo- 
roPno naibolj resan tekmec lezika moduls-2 
posebno spripo vztrajno rasloPega Slavila pre- 
vaialnikov (ludi za PC) 

0 jeziku C se zdi. da je ljublien aii pa zavra- 
Pan. Kaie. da ima poleg moinosli za mzko nivo)- 
skp programiranie in poleg svoie simbiotipne 
povBZanoali z operaci|skim sistamom UNIK le 
malo izvirmh moPi. Posebna moZnosI ki pa |0 
pripisu|e|o jezIku C. le niegova zmoZnost za 
izrabo cilinih arhilektur. pa tudi nizko rsZ>|0 
(overhead), ki jo v vIoZene (embedded) aplikaci- 
je vnaSa izvaianie programov v jeziku C Ko sem 
to pisal. le psnutek slandarda ANSI za C (bodopi 
standard ISO) nudo zamuial zaradi politipnih in 
pravnih zaplelov 0 prenosljivosti programov 
V jeziku C govorijo nssprotujoPe si Irdilve. ven- 
der pa ni mogoPe zanikali masovnega prpd'ra- 
nja jezika C v uporabo in s tern nastajanja pod- 
pore za njegovo preiivetje m uspeh v develde- 
setih letih. Podpora glede prpgramirmn oiodij je 
dobra m ima obilje prevajalnikov Podpora oro- 
di| za analizo programov pa je staba in poiavlja- 
IO se poskusi za zakonsko prepoved uporaba 
jezika C v varnostne kriupnih aplikacijah 


Slabl iezikl 


at. PL 1 in RTL2. vendarsebojim. da biporofiilo 
0 nphovi smrii razumeh le koi pretirano haluci- 
niranie 

Jeziku modula-2 se glade leKminn lastnosti 
gotovo ni Ireba bati nobenega od nrih. Vandarfe 
vsai cobol in lortran [email 'asno v poslovnem 
smisla. sai v ten dven jezikih poleka $e vedno 
ogromna vaCina vsaga programiranja. 

Naipraj ai oglajmo cobol. ker se narveb upo- 
rablja Niegovi skrbniki se Irudijo. da bi mu 
s standardizacijo zagotovili pot v daveldasala 
lela Nobenega dvoma ni. da cobol uporabija 
mnogo (grozne) Koda Vpraaijiva je ludi njegova 
pranoal|ivosl. posabei zato. ker slab lezikovni 
standard razvrednoti poslopke za validacijo nje- 
govih prevaialnikov. Ah ima stem karkoli opravi- 
li pribodnost jezika modula-2'’ Morda |e za na- 
poved prezgodai. vendar pa bi podalkovne ba- 
za. aritmatika BCD in povazave SQL na moduli-2 
tar zaprapaiCuioCe bitn prevajalniki iz cobola 
V lezik modula-2 lahko bill v pomot. Ha prodor 
lezika modula- 2 v poslovno programiranja (na 
primer place, kniigovodsivo. banCmStvo) pa la 
nujno polrebnih ie nekai prevajslnlkov za mo- 
dulo-2 na sradnjih in vaCjih raCunalniSkih si- 



Fortran je uganka. Sllial samza izjavo. da le 
tisoCa lelnica ro|slva forlrana ie zdavnai za na- 
mi To je res glede uporabe aritmetike z osnovo 
3. a vse kaZe. da to velja ludi za bazo 10 (zahvala 
za to iaio gre Billu WoKu). Za gore plesmvin 
siarih programov v tortranu velja. Kar smo rekli 
za cobol. vkljuCno z razvrednolaniam validacija. 
0 jeziku Fortran-8X bom govoril kasneje. zadnja 
novica pa je. da je po zaslugi politiCnega rovar- 
lenia Forlranu-77 podaIjSano Zivl|en|e. Ta steril- 
nost bi morala pomagali leziku modula-2 pod 
pogoiam. da jo bomo opremili s knjiZnicami za 
podporo znanslvenega programirania. Iz pro- 
grama le kontaranca la tudi razvidno. da sa 
poiavijajo razilritve pBralalnlh konsiruktov mo- 
Oule-2 za podporo paralelnega procesiranja. to 
bi moralo prispevati k uniCenju dolgoroCne pri- 
nodnosli jezika (ortran 

Od drugin le verieino varno takoi odpisati 
basic. Ceprav bodo njegovi standardizatorii ned- 
vomno poskuiali dodaiati modula, izIoCati stav- 
ke SOTO ltd. In s tern ohraniati toplolo lega 

<?oral 66. jovial In RTLiZ so zagotovo na poti 
navzdol in v niCemer ne morejo ogroziti razvoja 
jazlka modula-2. 

O APL in put mi le taikogovorltl. Zditasa kot 
jezika. ki sta obljubljala vsa (od tod tudi njuni 
dramallCni imeni). a dejansko dala le malo. 
Standardizacija PL/t se zdi obupna zmeBnjava. 


Grdi iezikl 

Zbirni jeziki za skorai po (radlciji ne moreio 
zadostili Ze opisamm implementaclisko neod- 
visnim kriteriiem za dober programski jezik. 
Zbirniki lanko lekmu|e|o z jezikom moduls-2 le 
zaradi lega. ker je nizko nivoisko programiranje 
Ze vedno nekaka Crna magija. A ko bo ta umet- 
nost postala prozorna in ko bomo bolj upoSte- 
vali dodatna tveganja zaradi napak v programu 
nadzomin sislemov. ki obdajajo naSa vsakod- 
nevno Zivljenie. tedaj bo nujno obvladati tudi 
nizko nivojSko programiranje s programirnim 
inZenirstvom. Modula-2 je pripravljena za ta tre- 
nutek in morda prav podrofije specialistiCnega 
programiranja obeta naiveCjo moZnost za uve- 
Ijavltev tega jezika. 

Jeziki Cetrte generacije. karkoli so Ze. so bill 
odgovor na nizko produktivnosi konvenclonal- 
nih lezlkov trelje generacije. kakrSen je. na pri- 
mer. cobol £e naj modula z njimi tekmuje. mora 
imeli bazo znanja programerjev in dokazano 
produklivnost na osnovi ponovne uporabe 
knjiZnic preverjenih, zlahka vzdrZavaniH pro- 
gramskih modulov. Deloma je to za tazik modu- 
la-2 tudi markelInZki problem v tern smislu. da bi 
zgodbe o uspeSmh. na jeziku modula-2 zasno- 
vaniti razvojnlh projektih. morale dobiti veCjo 
publiclteto 


Mo^ tekmeci v prihodnosti 


To je gotovo najOol; zanimiva kategorija jezi- 
kov za ugibenja v zvezi s prinodnostjo jezika 
modula-2. Najbolj moden prihaiajoCi jezik je 
nedvomno C-v-i-. hkrati z neraSiajoCim zanima- 
njam za objektno usmerjeno programiranje (ze- 
10 smalllalkl in morda tudi objektno usmerjene 
variants pascala. C-r -r je poseben primer zaradi 
njegove povezave z jezikom C OpaZamo. da so 
se pojavili prevajalniki iz C-r -r v C. ki omogoCa- 
jo hitrc razSirjanje tega jezika. Stevilne sistem- 
ske niSe pa zatrjujejo. da so prepnCane o preo- 
nosti razvoja aplikacij z uporabo objektno 
usmerjenih metod Kljub dejStvu. da C-r-i- (m 
Smalltalk) na zadoiCata itevilnim v zaCetku na- 
vedenim implementacijsko neodvisnim kriteri- 
iem in kljub temu. da ni zelo velike mnoZice 
implamentacij. podpornih orodij in knjiinic. mo- 
Oulo-2 ogroia val objektno usmerjenega pro- 


priloznost za odziv implementatorjev jezika mo- 
dula-2 na ta izziv 

Oglejmo si sedai ado Nekaj Casa je bilo pre- 
povedano oZid ado. ker se is AdprO Zelel s tern 
izogniti razdroblienemu razvoju. pascala in jezi- 
ka modula-2. Jezik pa je bil za implementacijo 
tako naporen. da je morala bill nevarnost diver- 
gence adinih dialektikov kar resna In vendar 
sedaj nastajajo dialekti ade (opomba 20). Qe se 
bodo prijeli in. kar je vaZnejSe. Ce jib bo dopuS- 
Cala oziroma sprejela vojska. ledaj lahko posta- 
nejo pomemben izziv leziku modula-2. 

vidijiva Prezgodai le Se za to. da bi videh. kai bo 
IZ tega rastalo. Oeistvo. da se o Adi- 9X govon. 
paC pomeni. da le loliko bolj vaZno naOaljevati 
z razvojem standards za jezik modula-2. Tisli. ki 

poOlegM vplivu debakla pri standardizaciji lor- 
Irana, ko je med dvema verzijama standards 

In to me lepo pripelje Ob jezika fortran-8X. 
Ka) naj stonmo s tern najbolj nefortranskim 
predvidenim naslednikom Fortrana-77’ Zdi se. 
da le ta razvoj povzroCII mnogo nude krvi brez 
vsakega hsska Mislim. da Foriran-8X jezika mo- 
dula-2 na ogroZa. m dvojna ironija bo. ko bo (po 
vsaj verjetnosti) standard za modulo-2 objavljen 


zdi Se zelo daleC od implementacije Prvotno je 
bil zemlSijen kot dopolnllev pascala ISO sStinmi 
dodatki. ki so. v vrstnem redu poirvembnosti. 
loCeno prevajanje s preverjanjem podatkovnih 
tipov. oparacija I/O z direktnim dostopom, sin- 
taksa za nasiavlianje dalotek in OinamiCne nize. 
Na nesreCo pa je v postopkih usklajevanja in 
zaradi prevladujoCe vioge odbora za pascal ph 
ANSI/IEEE bilo Oodano pascalu mnogo veC. 
vkIjuCnosshemami Iscnemata). Shemaje gene- 
ralizlran parametriCm mehanizem za doloCanje 
podatkovnih tipov In je videti kot resna ovira za 
implementacije Extended Pascala na PC. Brez 
verzije PC pa ta razSirttev pascala nima moZno- 
sti za ogroZanje jezika modula-2. Zdi se ludi. da 
je prepozno za zagotavljanje lekmeca v aka- 
demskem svelu. kjer si |e modula-2 Ze pnborila 

Sklep 


6e povzamemo: ada. pascal in C bodo oCiIno 
ostali moCni tekmeci jezika moOula-2 v devetOe- 
setih letin. vender pszite tudi na C + + In na val 
objektno orlentiranih jazikov.tPrevod: Dr. Mar- 
fan Spegal) 

LITERATUFIA: 
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REVIJA m2fl3J2 IN INEX PA MARIBOR 

Tudi V letu 1990 pripravljamo obiske nasled- 
njih sejmov in razstav: 



PSM SHOW (Utrecht), 4.-7. 4. 1990 

SICOB (Parlz). 23.-28. 4. 1990 - Mednarodni salon AOP. 

telsmatike. komunikacij. pisar. org. in lehnike 

Computer Show (Dortmund), 2S.-29. 4, 1990 - Razsiava 

raeunalniStva. softvera m prograraske opreme 

Industrljskl sajam (Hannover), 2.-9. 5. 1990 
EURO Software 90 (Utrecht), 29.-31. 5. 1990 - Medna- 

CAT (Stuttgart), 29. 5.-1. 8. 1990 - RaeunaIntSko poflprta 

tetinologija 

Productique (Pariz), 2.-6. 10. 1990 - Mednarodna razsuva 

rndu8lfi|Skin robotov, CAD/CAM/CIM. avtomatizacija in proiaktiranja 
V avtomalizirani proizvodnji 

SYSTEC (Munchen), 11.-26. 10. 1990 - Uwiania ratunalni- 

kov V industrijo 

Electronica (Munchen), 6.-10. 11. 1990 - Mednarodna 


ie zdai pa vas Inex PA Maribor in revija Moj mikro vabiia na 
najvedji sejem raiunalniibia: 

CeBIT (Hannover), 21.-28. 3. 1990 - Svatoxni center ra 
pisarnlSko, informaciiako in telekotnunikaciisko tehniko 

PripraviU smo 3- in 4-dnevne programe z odhodi iz L/ubljane. 
Zagreba in Manbora. 

Organiziramo tudi phMjudne late iz drugih krajev Jugosla- 


Zahtevaite naie programe: 

INEX PA Maribor, 

Sloveneka ulica 20. 62000 Maribor, 
tel. (062) 24-572. 24-579, telex: 33-243. 

Zelimo vam prijetno potovanje 

- INEX PA MARIBOR in MOJ MIKRO 
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lUPORABNI PROGRAMII 



C 64: DELO S STROJNIM PROGRAMOM 

Pomagala in 
zvijace 


vojojoviiac 


e ste Kdaikoli vnaiali strojnl 
program v vrstice DATA, po- 
tem dobfo poznale mutnosi 
In podsanost lega opravila. PrI pre- 
seZkj nakaj bytov se te kako znap 
demo, toda kaj napravimo, ia je 
program daljil? Prelipkaita prlloia- 
nl program in v prihodnje bo nama- 
sto vaa opravijal to jtruiaioba dalo. 

Naiprej pralipkani program pos- 
namile na kaseto Idiaketo). Tako ga 
bosle lahko ia kOai uporabili. Nalo 
vtipkajle RUN In po kralkem baka- 
n|u bo program pripravijen za delo 
Poienele ga s SYS 32455: 7aCetek, 
Konec, Ptva vrstica, Korak. Dofiina 
vraiice. Zabetak In Konec oznabuje- 
ta pomnilnike. ki jih Zelita vataviti 
« vradce DATA Oba parameira sla 
lahko na naslovih od Odo 6SS3S. kar 
pomanl. da lahko izbereta katerikoli 
dal pamnilnika. Valikosti Izbranega 
dala pomniimka na omajuia pro- 
gram. ampak velikotl basica v pom- 
nllniku. Vsakakor bo pomnllnik 
spraiel Stir! kilobyte sirojnega pro- 
grama. Hazpmljivo je. da mora bill 
Konec veb|l od Zabelka. V naaprot- 
nem primaru bo rabunalnik priiavil 
napako Illegal Quantity. 

Prva vrstica je Stevllka za oznako 
prira vrstica DATA, Korak pa je raz- 
dalia mad dvemazaporadnima vrsli- 
cama In ja lahko 255. PrI dolobanju 
lah dveh parametrov morale upo- 
Stavatk da basic spraiama biavllke 
vrstic od 0 do 63999. DolZIna vrstica 
doloba btevilo ilavllk v an vrstici 
Data. Zalo. da na preseZete SO zna- 


kov. kollkor |lh najvab sme bln v eri 
logibni vrallci. na vplsu|ta za ta pa- 
rameter vabjlhitavilod 16. Program 
bo sicar spraiel Stevilo do 255. ven- 
der tako doigs vrstica ne boste mo- 
gll editirali. Na koncu vsake vrstice 
bo vpisan negativni seStavek vsen 
itavllk v tej vrstici. Tako bosle zlah- 
ka prepoznali konec vrstica (zadnja 
ie lahko krajSa od praibnilh) in si 
omogobill Iskanje napak. 

Program (a stoodstotno stroinl 
program in zasaOe 32455 do 32767 
pomnllnika. Ker je ta prostor name- 
nien za programski lekst v basicu. 
sa lahko zgodi. da vrstice DATA 
-povozijo* program Toda Stirl do 
pel K stroinega programa bo po- 
stavlienih. predno se bo to zgoOllo. 
Natanbno vrednost |e teiko poveda- 
tl. ker le dolZina basica odvisna od 
kollbine dvobtevllbnih In IriStevilb- 
nih btevil ter tudi od blevila podat- 
kov V am vrstici DATA. Ce je v pom- 
nilniku Za ksk program v basicu. 
bodo vrstica DATA postavliene za 
tern programom. neodvisno od va- 
bega izbora vrstibnih btevil. 

Vendar pa je najbolie naiprei 
z NEW zbrisali basic, zatem generi- 
ratl vrstice DATA ter na koncu napi- 
sati pomnllnik DEC. Seveda lahko 
uporabite tudi pomnllnik DEC iz le- 
ga programa. Spramaniti morale le 
mejne vrednosli zanke v deseti vrsti- 
ci tako. da kaZeio prvo In zadnjo 
vrstico DATA. Iz katerih jemljele po- 
datke Seveda moralaspremeniti tu- 
di btevilo V dvaisali vrstici za uka- 
zom POKE, kl ka2e zabetek vabega 
strojnega programa. 


kaz LIST le na commodorju 
dokaj obdalan Izpis |LI- 

I k n 

le na mer^. Tipkr’cTRL.”!^ v^bibko 
pomob. Ker je kljub nieni uporabi 
vrienie ba vedno prehilro in omogo- 
ba la povrbno pragledovanje Izpisa 
Ukaz resda omogoba tudi Izpisova- 




Program ;e napisan v sirojnem je- 


ziku in spremeni vektor ruline 
CHRIN V 804 (bestdeeimalno 324) 
Kako dala spremaniana rulma 
CHAIN’ Po klicu rutine LP2 (vzama 
2hak ^^vmesnega pomniln^ka tip- 

145 (kurzor zgoraij. Ce je. ibbe na 
zaslonu btavilo vrstice Cebtevilani. 
gre na standardno rutmo. v nasprot- 
nem pnmeru pa poibba v programu 
raslednio vrstico in (be taie) jo izpi- 
ba na zaslon. Vse to se dogaia samo 
V neoosrednem nabmu, v programu 

nac naj be povem da je rutma 
spravljena na naslovu od 49153 do 
49704 In jajo poZenes SYS 49153 


10 l=0:for i=100 to .;30 rtem 10:c=0 
20 re-'.fl d:if i3>=0 then -noce 4.'15'’+'.:, 
dl 'c=;:-kl: c=c-t-d sroto 

30 if ?.'os(d)<>c then hrinfr^recl.-.u liniii"i 
40 next 

100 dr.tp. ‘.’6,16?,12,141,3S,3,lC3,-62ri 
110 dp.t:’. l'J2, 141, 37, 3, 96, 165, 153, “737 
120 data 240,3,76,102,241,165,211,-1033 
130 ar.ta 133. 202, 165, 214, 133, 201, 152,-1 ->00 
140 data 72,133,72,165,203,240,6,-001 
150 d-tp 76, 53, 230, 32, 22, 231, lirS,-;''^- 
160 data 193, 133, 204, 141, l/.6*2,®/0, -1064 
170 d.n.ta 247,i'>0,i65,;707,2/,0,l'-^^^5^_-Li5g 
130 data 206 ,174,135 , 2,160,0,132 ,- ;09 
190 data 207,32,19,234,32,130,225,-933 
200 datp 201,17,240,31,201,145,240,-1075 
210 data 40,201, 131,203,16, 162, 9, -7..7 
220 d.-ita 120,134,108,139, 230, 236, 157, -l^e'’ 
230 data 118,2,202,208,247,240,199,-1216 
data 201,13,20J,192,76V2,230,-9®2 


250 data 164, 214, 192, 24, 203,133, 16c., -Ii49 
260 data 157,16,179.76,81,193,164,-866 
270 data 214, 192, 0,208, 170, 164, 157, -1P.05 
2S0 data 16,166,76,230,193,131,217,-1079 
290 data 16,14,160,0,177,254,201,-322 
3^^ data 43,144,6,201,53,176,2,-635 
310 data 24,96,56,96,162,0,134,-568 
320 data 20,134,21,176,247,233,47,-878 
330 data 133,7,165,21,133,34,201,-694 
340 data 25,176,232,165,20,10,33,-666 
350 data 34,10,33,34,101,20,133,-370 ' 

360 data 20,165,34,101,21.133,21,-495 
370 data 6,20,33,21,165,20,101,-371 
380 data 7,133,20,144,2,230,21,-557 
390 data 200,32,137,192,76,157,192,-936 
400/data 96,96,96,160,1, 132 , 15 , -596 
410 data 177,95,240,245,200,177,95,-1220 
420 data 170,200,177,95,132,73,32,-379 
430 data 205,139,169,32,164,73,41,-373 
440 data 127,32,71,171,201,34,203,-844 
450 data 6,165,15,73,255,133,15,-662 
460 data 200,240,211,177,95,240,207,-1370 
470 data 16,234,201,255,240,230,36,-1212 
480 data 15,48,226,56,233,127,170,-875 
490 data 132,73,160,255,202,240,3,-1070 
500 data 200,135,158,160,16,250,48,-1017 
510 data 245,200,185,158,160,48,197,-1193 
520 data 32,71,171,208,245,96,173,-996 
530 data 136,2,162,24,24,105,3,-456 
540 data 133,255,169,192,133,254,32,-1163 
550 data 131,192,144,15,165,254,233,-1134 
560 data 40,133,254,176,2,198,255,-1058 
570 data 202,16,233,24,96,76,151,-303 
580 data 192,32,44,193,176,5,169,-311 
590 data 17,76,38,192,32,19,166,-540 
600 data 144,246,160.0,177,95,170,-992 
610 data 200,177,95,134,95,133,96,-930 
620 data 165,211,201,40,144,2,233,-996 
630 data 40,133,167,32,215,170,32,-739 
640 data 213,192,165,167,133,211,169,-1250 
650, data 24,133.214,32,108,229,169,-909* 


40 


m 


i 


0 64 PREBACIVAKJB MASINCA U SSjZIK 
(LISTING) 

10 lc=0:for i=100 to 530 steri 10*-c=0 
20 read dsif d>=0 then noke 3’455+lc, 
dik='-c+l : o=c+d: r,oto 

30 if abs(d)<>cthen Tjrint"rTeal<aulini ji" ; i 
40 next i 

100 data 76,233,126,32,253.174,32,-926 
110 data 13^,173,32,247,183,166,20,-959 
120 data 164,21,96,173,248,127,205,-1034 
130 data 83,127,144,8,208,6,173,-749 
140 data 247,127,205,82,127,96,32,-916 
150 data 115,0,32,205,126,142,32,-702 
160 data 127,140,33,127,32,202,126,-337 
170 data 142, 247, 127, 140, 248, 127, 3”, -1063 
130 data 202,126,142,249,127,140,250,-1236 
190 data 127,32,202,126,240,3,76,-306 
200 data 72,178,142,251,127,32,202,-1004 
210 data 126, 208, 245, 142, 252, 127, 165, -1'’65 
1220 data 45,56,233,2,133,3,165,-637 
|230 data 46,233,0,133,4,3^,216,-664 
1240 data 126,144,224,160,0,140,253,-1047 
1250 date. 127,140,254,127,200,152,145,-11^5 
260 data 3,200,173,249,127,145,3,-900 
270 data 200,173,250,127,145,3,200,-1098 
230 data 169,131,145,3,200,169,32,-349 
290 data 145,3,174,252,127,173,32,-956 
data 127,238,82,127,208,3,233,-1023 
310 data 33,127,133,99,24,109,253,-328 
320 data 127,141,253,127,169,0,133,-950 
330 data 98,109,254,127,141,254,127,-1110 
340 data 32,213,127,200,169,44,145,-935 
350 data 3,32,216,126,144,45,166,-732 
360 data 6,202,203,203,32,203,127,-936 
370 data 200,145,3,200,152,24,101,-825 
330 data 3,133,3,169,0,101,4,-413 
390 data 133,4,173,251,127,24,109,-321 
400 data 249,127,141,249,127,169,0,-1062 
410 data 109,250,^27,141,250,127,76,-1080 
420 data 44,127,32,203,127,200,145,«3[Si-373 
430 data 3,200,145,3,200,145,3,-699 
440 data 32,51,165,165,34,24,105,-576 
450 data 2,133,45,165,35,105,0,-435 
460 data 133,46,32,96,166,76,134,-633 
470 data 227,169,45,200,145,3,173,-962 
430 data 253,127,133,99,173,254,127,-1166 
490 data 133,93,132,5.134,6,162,-670 
500 data 144,56,32,73,188,32,223,-748 
510 data 139,164,5,162,0,139,0,-709 
520 data 1,240,6,200,145,3,232,-827 
530 data 208,245,96,247,-796 
$60 data 0,133,212,76,41,192,165,-819 
670 data 43,166,44,76,153,193,165,-840 
60 data 37,166,83,24,133,95,134,-727 
690 data 96,160,1,177,95,240,31,-300 
700 data 133,88,136,177,95,133,87,-349 
710 data 200,177,37,240,19,160,3,-336 
720 data 165,21,209,87,144,11,203,-845 


730 

data 

219 

165,20,136,209,37,144 

-9-«0 

740 

Aota 

2,208,210,96,162,0,134,-8 

2 

750 

data 

254 

173,136,2,133,255,32, 

385 

760 

data 

131 

192,144,17,165,254,10 

,-1008 

770 

data 

39,133,254,144,2,730,255, 

1057 

780 

data 

232 

224,25,144,236,24,96, 

931 

790 

data 

76,151,192,162,0,32,108,- 

21 

i00 

data 

233 

173,136,2,9,178,133,- 

14 

<10 

data 

217 

165,211,201,40,144,2, 

:30 

320 

dr.t: , 

233 

40, 133, 167, 37, 196, 193 

-994 

330 

data 

176 

3, 76, 21, 194, 32, lv2, -6 

A 

340 

data 

193 

144,248,169,0,133,211 

XS -10 

850 

Rnk-o 

133 

214,32.108,229,32,213 

-•061 

360 

data 

192 

165,167,133,211,109,0 

-103i 

870 

d:'-tr. 

133 

214,32,103,279, .il,!'. 

- '73 

J30 

dntr- 

0.1 

3, 212, 76, 41,1.12 ,0,-uT 





rmaarijm Bommlnikom tip- 
tveda ufirkovita. obsta- 
ajia in elaganlneiia ,e- 


lOa *00 
lar AB71 
imp A7AE 


A kod C 126 
Ida *00 
sla FfOO 


jmp 4AF6. 


Pripomba. da oba progralna delala 
na vseh naalpvih razen -.pod- ROM 
ni skoraida ni polrebna. 
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I UPORABNI PROGRAMI I 



ATARI XLOCE 


Uporabniski 
vmesnik 


Ei 


~|sslnlkl hISnin radjnalmkov 
10 pogosto pretipkavaio I 2 
■nih revi| strojne all v basi- 
-u iiauiMine programs. Navadno so 
:aKI programi razmetani po kasetah, 
idasoma pa tudi pozabljeni. Ima- 
.6 tovrstne problame all pa delate 
lak boll zapletan program v basicu. 
JOlem bi vam prav priJel uporabni- 
tki vmasnik all poenostavljano 

Sistem na listingu 1 prikazanih 
tieril|ev je slrojna rutlna z dol^ino 
1171 bytov, naloiid oa|0)B Irebana 
taslov 25300. Program v basiCLi za 
ihranjavanie vsebine zaslona zass- 
]s 8 K ROM. Predno poklidate ru- 


laslonu izrlsan glavni m 
naino petimi opciiaml. S puscico, ki 
0 pomikale s kurzorako tlpko, izbe- 
eta eno od opci|, nato pa eno oO 
iiemh podopel). Skupno aievilo 
'seh podopcij na sma biti veiia od 


32. Po zadnjem pritisku na tlpko 
SHIFT sa vrnsta v basic, ie Izberele 
a naslovu 26788. dobiteite- 


t/saka opclia Ima v zaslonski kodi 
am znakov. Ekranske kode glav- 
ga menija (5x8 bylov) sa 


slovu 26517. 

Naibol) enoslavno |e. da opcije 
detlnirata s pomodjo programa 
V basicu. kl je na listirgu 2 . Haiunal- 
nik najprej postavija ypraianja 
0 Stevilu podopci). nato 0 glavnem 
menlju (vnesite celo vrstico glavne- 
ga menlja). nazadnja pa vnesate vse 
podopcljs. 

Izurjani uporabnlkl labko podatke 
na naslovih 26472 do 26773 pro- 
gramsko zapiSeio v vrstican DATA. 

In nazadnja. da vam pjieica, s ka- 
tero izbirate opcije . na ugaja. jo 
lahko predefinirate. 14 bytov dolg 
bit'za bilno karto puiiica je na na- 
26458. 


LISTING 1 . 

10 REM MENU SYSTEM 
20REMBJELIC MILONJTR 
30 FOR R=25300 TO 26471 READ Q 
40 POKE flrQ;S«S+Q:NEXT A 
50 IF S0152713 THEN ? "Greska ' " ^ END 

100 DATA 104rl63r3rl41.1.211r32 

101 DATA 15rl03rl69r0rl41.165.104 

102 DATA 141rl64rl04rl41rl63rl04rl69 

103 DATA lrl41r217r2rl41r21Sr2 

104 DATA lG9rl0rl33r203rl41rl52rl04 

105 DATA 169. 0r 133.204, 141r 153. 104 

106 DATA 169.20.133.205.141.154,104 

107 DATA 32.243.101.32.141.102.173 

108 DATA 252.2.201.14.208.28,32 

109 DATA 113.101,173.154.104.208.11 

110 DATA 169.178.141.154.104.32.113 

111 DATA 101,76.206.99.206.154.104 

112 DATA 32.113.101.76.206.99.173 

113 DATA 252,2.281.15.208.30.32 

114 DATA 113.101,173.154.104.201.178 

115 DATA 208,11.169.0.141.154.104 

116 DATA 32.113.101.76.206.99.238 

117 DATA 154.104.32.113.101.76.206 

118 DATA 99.173.252.2.201.6.208 

119 DATA 46.32.113.101.173.153.104 

120 DATA 208.21.173.152.104.208.16 


121 DATA 169.1.141.153.104.169.56 

122 DATA 141.152.104,32,113.101.76 

123 DATA 206,99.173.152,104.208.3 

124 DATA 206.153,104,206.152.104.32 

125 DATA 113.101.76.206.99.173.252 

126 DATA 2.201.7.208.45.32.113 

127 DATA 101.173.153.104.201.1.208 

128 DATA 21.173.152,104.201.56.208 

129 DATA 14.169.0,141.153.104.141 

130 DATA 152,104.32.113.101.76.206 

131 DATA 99.238.152.104.208.3,238 

132 DATA 153.104.32.113.101.76.206 

133 DATA 99.173.163.104,240.3.32 

134 DATA 132.101.173.15.210.201.247 

135 DATA 240.30.76.11.99,169.255 

136 DATA 141,252.2,76.11,99.32 

137 DATA 50.103.169.1.141.1.211 

138 DATA 169.40,141.217.2.169.5 

139 DATA 141.218,2.96.173.154.104 

140 DATA 201.8.144.3,76.29.100 

141 DATA 173.153.104,133.204.173.152 

142 DATA 104.133.203.70.204.182.203 

143 DATA 70.203.70,203.70.203.70 

144 DATA 203.70.203.165.203,141.164 

145 ORTA 104,169.0.141.165,104.169 

146 DATA 1.141.163,104.76.64.100 

147 DATA 173.165.104.240.17.172.164 

148 DATA 104,185.144.103.205,165.104 

149 DATA 144,3.76.214.99.76.11 

150 DATA 99.172.164.104.185,144.103 

151 DATA 201. 0.208,. 243. 76, 11.99 

152 DATA 32.50.10:5.32.141.102.172 

153 DATA 164.104.135.85.103,141.157 

154 DATA 104,185.144.103.10,10.10 

155 DATA 141.158. 104.185. 144, 103, 208 

156 DATA 8.169. 0.141.165. 104. 76 

157 DATA 214.99. 169, 144,24. 109. 157 

158 DATA 104.133.207,. 169.130. 105.0 

159 DATA 133.208,174.158,104.232.160 

160 DATA 0, 177.207,9. 1. 145,207 

161 DATA 160. 1. 169,.0,. 145.207.200 

162 DATA 192.9,.208.249,.160.9,177 

163 DATA 207,9.128.145,207.165.207 

164 DATA 24,105,40..133.207.165..20S 

165 DATA 105.0,. 133. 208. 202,.208,.213 

166 DATA 160.0. 177.207,9. 1. 145 

167 DATA 207, 160. 9. 177. 207. 9. 128 

168 DATA 145.207.160,1.169.255.145 
lb9 DATA 207.200,192.9.208.249.169 

170 DATA 0.141,.156,104.172.164.104 

171 DATA 185. 144. 103. 141. 158. 104. 185 

172 DATA 85. 103. 141. 157. 104,238. 15? 

173 DATA 104.162.0.169.0.141,159 

174 DATA 104.141.160.104.173.164,104 

175 DATA 240.33.172.159.104.173.160 

176 DATA 104.24, 121. 144, 103,. 141. 160 

177 DATA 104. 238, 159,.104. 173, 159.104 

178 DATA 205.164.104.208,232.173.160 

179 DATA 104.10.10.10.141,160.104 


42 Mojmlkrc 


180 DRTFl 163.8,. 141.158.104,. 168.0 

181 DRTfi 141,.155.104.173.159. 104. 133 

182 DfllM 205. 173. 155. 104.24. 108. 157 

183 DRTft 104.133.204.173.160.104.24 

184 DRTR 109.155.104.168.185.143.103 

185 DRTR 135.203. 142. 161. 104. 140. lt.2 

186 DRTR 104.232.138.205.165.104.208 

187 DRTR 5.169.255.141.156.104.32 

188 DRTR 182.102.163.0.141.156.104 
183 DRTR 174.161.104.172.162.104.238 

130 DRTR 155.104.173.155.104.201.8 

131 DRTR 208.187.173.159.104.24.105 

132 DRTR 8.141,153.104.173.160.104 

193 DRTR 24.105.8.141.160.104.232 

194 DRTR 236.158.104,208.158.32.113 

195 DRTR 101.76.11.39.173.152.104 

196 DATA 133.203.173.153.104.133.204 

197 DATA 173.154,104.133.205.32.243 

198 DATA 101.96. 173. 154. 104.74.74 

199 DATA 74.141.149.104.205.165.104 

200 DRTR 240.17.32.164,101.173.143 

201 DATA 104.141.165.104,104.104.32 

202 DATA 113.101.76.183.100.96,169 

203 DRTR 0. 1-41. 160. 104,>172. 164. 104 

204 DRTR 185.85.103.24.105.1.10 

205 DRTR 10.10.141,159.104.24.105 

206 DRTR 64.141.161.104.173,160.104 

207 DRTR 109.160.104.141.162.104.173 

208 DRTR 153.104.205.160.104,144.33 

209 DRTR 240.20.173.162.104.205.153 

210 DRTR 104.144.23,240.1.96,173 

211 DRTR 161.104.205.152.104.144.12 

212 DRTR 96.173.152.104.205.159.164 

213 DRTR 144.3.76.209.101.104,104 

214 DRTR 96.32,95.102,165.203.41 

215 DATA 7.141.149.104,70.204.102 

216 DRTR 203.70.203.70.203.165.203 

217 DATA 24,101.205.133.203.165.204 

218 DRTR 101.206.133.204,165.203.24 

219 DATA 105.80.133.203.165.204.105 

220 DRTR 129.133,204.162.0.189.90 

221 DRTR 103.141.150.104,169.0.141 

222 DRTR 151.104.172.149.104.240.3 

223 DRTR 78.150.104.110.151,104.136 

224 DRTR 208.247.160.0.177.203,77 

225 DRTR 150.104.145.203.160.1.177 

226 DATA 203.77.151.104,145.203.165 

227 DRTR 203.24,105.40.133.203.165 

228 DATA 204.105.0.133.204.232.224 

229 DRTR 14.208.135.96.169.0,133 

230 DATA 206.6.205.38.206.6,205 

231 DATA 38.206.6.205.38.206.165 

232 DATA 205.133,207.165.206.133.208 

233 DATA 6.205.38.206.6.205.38 

234 DATA 206.165.205.24.101.207.133 

235 DATA 205.165.206,101,208.133.206 

236 DATA 96.169.0.141.155.104.169 

237 DRTR 255.141.156.104,163.0.133 

238 DATA 205.173.155.104.133.204.172 


233 DATA 155.104.185.104,103.133.203 

240 DATA 32.182.102.238,155.104.173 

241 DATA 155.104.201.40,208.226.36 

242 DRTR 32.95.102.165,205.24.101 

243 DATA 204.133.205,165.206.105.0 

244 DATA 133.206.165.205,24.105.80 

245 DATA 133.205.165.206.105,129.133 

246 DATA 206,169,0,133.204.6,203 

247 DATA 38.204,6.203.38.204.6 

248 DATA 203.38.204.165.204.24.103 
243 DRTR 244.2.133.204.160,0.162 

250 DRTR 0.177.203.77.156.104,145 

251 DRTR 205.165.205.24.105,40.133 

252 DATA 205.165.206.105.0.133,206 

253 DATA 230.203.208.2.230.204.232 

254 DRTR 224.8.208.225.96.163.80 

255 DRTR 133,203.163.129.133.204.169 

256 DRTR 0.133.205.169.160.133.206 

257 DRTR 162.30.160.0.177.203.145 

258 DRTR 205.200.208.249.230.204.230 
253 ORTA 206.202.208.242.96.163,80 

260 DRTR 133.203.163.129.133.204.169 

261 DRTR 0.133.205.163.160.133.206 
262. DRTR 162.30. 160,0. 177.205. 145 

263 DRTR 203.200.208.249.230.204.230 

264 DRTR 206.202.208.242.36.0,7 

265 DRTR 15.23.30.128.132.224.240 

266 DRTR 248.252. 254.240. 21b. 152. 12 

267 DRTR 12. b. 6 


10 REM %%*%%%%%%%%%%%*%%%% 

20 REM % t 

30 REM t MENl GENERATOR X 

40 REM * * 

50 REM 

60 POKE 82,0 

70 DIM Mf<40>^S=0 

80 FOR F=0 TO 4 

30 ? "DUZINfl "iFj". MENIJA^"j 

100 INPUT X^S=S+>i 

110 POKE 26512+F.X 

120 NEXT 'A" 

130 ? "GLRVNI MENI : " ^NPUT #16;M$ 
140 FOR F=40080 TO 40119 
150 POKE F-13608.PEEK<F> 

160 NEXT F:fl*26517 
170 FOR F=1 TO S 
180 ? "n" :? "OPCIJfl^ " 

130 INPUT #16jM$ 

200 FOR D*0 TO 7 

210 POKE R+D.PEEK(40080+D) 

220 NEXT D 
230 R=R+8 
240 NEXT F 
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(^CENZIlEl 


Hetberi Schildi. C - Power 
User 's Guide. Zaloinik. Osborne/ 
McGraw - Hill Izdaia. prva. 
ielo isdaie 1988 Slevilo slrani 
382 Slevilo poglavij lOpoglavii 
m mdeks Formal I8.S x 33 cm. 
ISBN 0-07-8ai307-? Prodaja 
Mladinska knuga, Tilova 3, 


ZORANCTlJETlC 


te knilge ni 


E o V povzelkj ki 

zadnii strani ovitaa preoere- 
te. da vam bo krilga odkrila 
vse tehnike in zvljade, kl |lh uporab- 
1)8)0 proteslonaini programarji pri 
ustvar|an|u sotNe'a vrnunske kako- 

za seboi ie nakai dobrih knjig. po- 
lem je povsem razjmi|ivo. da boete 
s takSno kniigo (ako| pobileli 


V povzeiku pite ludi to, da so 
obdelani meniji pop-up in pull- 
down. vse ruline za okna. prsanie 
programov TSR, neposredna kon- 
trola zaslona in zvodnika. interprall- 
ranie jezika, povezovanje z miSko. 
programiranie video ige' v realnem 


dasu. programiranie serl|sklh prlk- 
liudkov, vkljuino s prenosom po- 
dalkov in ruline LAN. in nazadnje 
tudi celoten grafidni toolbox z rutl- 
naml za roliranje objeklov. 

Menijl pop-up in pull-down, prav 
lake tudi okna pop-up, so v te) knjigi 
naibolje obdelani m vam bodo ned- 
vomno koristili. Primerov je veliko, 
to veija tudi za druga poglavja, pri 
nekatenh primerih pa gre celo za 
kompletne apllkaci|e. na primer pri 
kalkulatorju In beleZnici. 

Del kniige, kl govori o TSR. |e zelo 
skop. zato bo bol|e. £e vas ta lema 
zanima, da si nabavile Sehildlovo 
knjigo Born to Code In C, kjer je to 
vehko bolie obdelano. Prav lako 
vam bosta bolj koristili knilgi Ala 
Stevensa. o katerlh bomo govorili 
V naslednilb Slevllkah MM 

Poglavje o gratiki je prav take 
skopo kot lislo o TSR. na njega pa 
se navezuie del, kl obravnava pro- 
gramiranje iger (gibljive slldice in 
podobne reeij. 

Zadeva poslaja zanimivejSa, ko 
pridejo na vrslo serijski prlkljufikl. 
k)Br le razen osnov, kot so iniclallza- 
ci|a prlkljudkov, branie nilhovih 
vrednosti in podobno, obdelan ie 


kompleten prenos datotek (poiilia- 
nje In sprejemanje). To znanje je 
prelito tudi v ruline. s katerimi lahko 
naredimo primlllvan (siromaSen?) 
LAN. 

Na koncu so obdelani $e radunal- 
niSkl lezlkl (v primerin je razvK pre- 
vajalnlK za Small BASIC) in ne- 
skondna liubezen vseh postovneZev 
- kreiranje poslovnlh grafov. 

Ko sem kniigo prebral. sem bll 
nekoliko razodaran. Ka|tl v njej nl- 
sem naiel tistega. kar sem prldako- 
val oziroma tistega. kar le bilonapo- 
vedano v povzetku na platnicah. 
Zmedia sta me obseinost lem in 
ton. ki le nakazoval, da je knjiga 
nameniena zadetnikom. Res )a, da 
so povzelkl neke vrsle reklama, re- 
klamna sporodila pa vedno nekoliko 
preliravajo. in zato sem nedvomno 
pndakoval preved. Zato vam verjel- 
no ne bom svetoval napadno, de 
bom rekel, da gre za enkratno uvod- 
no besedllo za bistre In radovedne 
zadetnike - programerje. ki so se 
lollli jezika C in jih zanimajo nekale- 
re posamidne lehnike. Ce sle to vi. 
bo knjiga C - Power User's Guide 
za vas nedvomno zanimlva. 


Herbert Schtldl. Turbo C - The 
Complete Reference ZaJoiiuk. 
Borland - Osbome/McCraw 
- Hill Lelo izdaje. 1988 ^enlo 
sfraru. 907. Slenlo poglavy 30 
poglavii. pnloge m mdeks 
Formal 185x23 cm ISBN. 1-07- 
88I34B-6. Prodaja. Mladinska 
knjiga. Titova 8 hubliana 


ZORAHCVnETlfc 


sakdo ve. da Implemenlaciia 
vsakega radunalniSkega ja- 
zika kot po pravllu odslopa 
od njegove definici)e in da za delo 
s kakim prevaialnikom nl dovol|, de 
poznamo le jezik. kl mu le prevajal- 
nlk namenien. Turbo C ni izjema. 
zato sem pndakoval. da bo Schitdl 
, avtor knjige C - The Complete 
Reference, napisal madlco poavede- 
no Turbu C. Razlog ved za tako prl- 
dakovanje le dvrsta poziciia. ki si jo 
le Turbo C ustvaril v svetu prevaial- 
nikov C (o tern, all (a to meslo zaslu- 
deno all ne, ne bomo tukaj razprav- 
liali). Schlldt je pridakovanga urasm- 
dll. rezultat njegovega dela pa je 
pred naml. Izdaja. ki go lukaj pred- 
stavijamo, geial stara. zato govori le 



Potrebujete ra6unalnik? Drugi bi vam rekli; -Vse prepustife nam." Mi pri GAMI pa sporocamo: 
nPrIdItc k nam in skupa] se bomo odlo6i|j.<' 

Mi bomo upoStevali vaSe Zelje in potrebe, vi pa boste izkoristili naSo popoino obveSCenost in 
dolgoletne izkusnje. 

S tern, da se obra£ate na GAMA, ne kupujete samo ra£unalnika. ampak si pridobite tudi 
pri|atelje. 


ZA PORTRET NASE STRANKE 




0 Turbu C 1 .0 in 1 .5. Za iidajo. v ka- 
terl |e obdelana vsrzija 2.0, se boats 
Dae morall pozanimati pri svoiem 

VaeOlna Kniige le razdeljena na 
pel delov. Osem poglavij, to je sKo- 
raj vaa pivi del, se iikvarja samo 
z iszikom C (spremenliivke, kontro- 
la toka. pokazalelji ltd.), ^le deveto 
poglavje se preuamerl v vode Turba 
C Zafienia z njegovim predproce- 
sorjem. predellnlranlml makri in 
ukazi za prevajatnlk. V nekaj zadnilh 
poglavjih |e razprava o pomnlinlikin 
modelih In video tunkcijah (za bese- 
dllo in graliko). 

Drugi del knjlge oplsuje delovno 
okolje Turba C. sploino (videz za- 
slona. seznam In oanovna razlaga 
menijev) <n podrobno (opis editorja, 
razne opcije tlnkerjev In prevajal- 
nikov). 

Dobrin deaet poglavi). to je skoraj 
ves tratji del. le namenjen funkcijam 
Turba C (od vhodno/lzhodnih na- 
prei, nobena ni spuseena). Vse raz- 
lage so Dogate s primerl. poleg tega 
pa le tukaj ie zelo dobro poiaanjena 
povezava programov s knjiinicami 
funkc>|. Ne manjka nil! razlaga o vlo- 
gl datolek header. 

tietrti del je. po mojem mneniu, 
nepotreben, saj vsebuje povzelke Iz 
druglh Schlldtovih kn;ig o lezlku 
C na razne teme (seznami In debla, 
umelna Inteligenca In prevaialniki 
lezikov). Zakai je avtor la poglavja 
uvrslil V knjlgo, na bom uglbal. 


ZadnjI del knjlge bl lahko prebral 
ludl kot prv^a po vrsti, kaitl govorl 
o sivareh. ki lodiio dobre programs 
od slabih. V njem je zbrano veiiko 
znania o razvoiu softvera za C, vall- 
ko nasvetov In tehnik. kako obllko- 
vati, razviiatl. razhroieevall. vzdr 2 e- 
vatl in prenaSati udinkovile progra- 
ms na drugs raeunalnike. To prscej 
popravl vtis o kn|igt, ki je bll pri 
prejSniem delu nekollko omajan. 

Scnildt je odilno avtor ki dobro 
pozna C In Turbo C. 6eprav se 
v knjigi na trenulke kaiejo sledi av- 
torske utrjjenosll (za nas bo verjet- 
no ostala skrivnost. kako je lanko 
navaden smrtnik sploh tako produk- 
tlven), vendar to ie ne pomeni, da 
mu ne smemo malce pogledali sko- 
zl prste. V knjrgi je namred dovol) 
kakovostnega gradiva. da lahko 
upravidimo nakup. t^le bl lahko prISli 
Se do Izdaje, ki obravnava Turbo 
C v2.0, ne bi imeli nobenega razlo- 
ga. da knjlge ne bi uvratill v svoio 
knjiinico 


Programiranje v jeziku 

MODLILA-2 Moznost prednaroCHa! 



Narodam naslednie knjige; 

1 . IBM PC Uvod u rad, DOS, Basic, Slevilo izvodov . 

2. Prirudnik dSASE III Plus, Slevilo izvodov 

3. Pascal prirudnik, Slevilo izvodov 

4. Commodore za sva vremena, Jlevilo izvodov 

5. Spectrum priruCni, Slevilo izvodov 


1 5% POPUST vsem, ki bodo knjlge rsarodili rreposredn 




IMikro knjiga 


Si comz^on 

NAPREDNA RACUNALNISKA TEHNOLOGUAd.o.o. 


inZeniring, proizvodnja in servis 


4r IBM'PC XT, AT, 386, 486 kompatibiini raranalniki 
4= dodatna oprema, lemiinali 

* ncunalniske mreze: 

- NOVELL (ELS, Advance, SIT) 

- TOPWARE 

- mrezne kartice ETHERNET, ARCNET 

- povezava z velikimi sistemi 

* UNIX System V. (true AT&T) vecuporabniski sisiem 

* PSION ORGANISER II, ditalec crtne kode. povezava 
na PC 

* protpramski pakeli 


Za vsonasoopremo zagolavijamo 15-mesecno garancijo in 
servis po izfeku garancije. 


Nas naslov; Slovenska 28, Maribor. 

lel.&faks. 062/221-303 


V zalozbi Mikro knjlge 

IBM PC Uvod u rad, DOS, Basic, III. izdafa 

DOS 3.3. (X3S 3.31* Compaq ir> 0054.^ Tmia'*izdaia te kn|ige polri^L'^ 
10 delo Obvezen priroenik za vsak PC XT/AT all zdruZIjlv radunalnik. 
4l6slrani, (omul 17x24 cm, cena 240 dinaqev 



skega jezika pascal N. Wiitha. Predslavija lemelini sirokovni vit za udenir. 
uporabo in vsako nadaijno implemeniaciio ptogramskega jezika pascal. 

280 sirsni. formal 1 7x24 cm. cena 150 dinariev. 


Za hiine ra£unalnike: 

Commodore za sva vremena, IV. izdaia 

NajpopolnejU knjiga o commodorju 64 na naSem in verjelno ludi na 
svelovnem Irgu. Vsebina: basic, Simon's Basic, slrojno programiranje, 
rutine ROM s pomnilniSko karto, hardver . . . 

344 sirani, formal 17X24 cm, cena 180 dinarjev. 

Spectrum prirufnik, IV. jzdaja 

Vsebina: basic, slrojno programiranje, rutine ROM In specirumov 
hardver. Edina prava knjiga za raCunalnIke spectrum. 

264 sirani, formal 14x21 cm, cena 80 dinarjev. 


Moj mikro 47 









?! Garanajfjrza”L"n3^'«orl°ve^t™o'dnl^ PoSljemo spisek z novimi programi. 

8. Beosoft vam jamCi, da hodo denar vmili. te ne bodo spoSlovaIr zgoraj n^edenih pogojev. 




sTKATci., "■s,v- 

3a;' ’S:..”' 


MN, ntf»wa»jaar«stjegf "" 

1 BORiLNi lir.y.*.,!!'' "BrUr' S"[333 :hii 



f:'.?.'.” .rs's-.s; s;::, •Sf-.r- 

5:;., 

, n.S^Si^"LSri.^:,LS::. 

“aw'"a- 

jis:L .f Ki-ia 

. '''n,:a,v:r *’■.;■.«■■■. 

?:,S: s. Si.rrKa s.S'.g”'' 



15% POPUST SAMO ZA SLOVENCE. SKVPAJ S POSlUKO BOSTE 
PREJELI TUDl POSEBNO DARILO 

Snemamona novih C-60 kasewh. PTT siroSke ptaiu ktipec. Cene so pribUine in veltajo na dan dohuve. Triefon: 01 1 ■421- 
J55, narofila od 9. do 21. ure. 

Beosoft, Gospodara Vucica 162, 11050 Bgd. 011-421-355 
delovni cas od 9. do 20. ure. razen oh nedeljali 








>jporat>n>«(CUtl?S9.6ISEl0S»16 


laiogbfWacen tdorAlbreni Podtozntika 


AUflORA - hardw ir< sotlvc li alir. ST 


ATARI ST 

■1 ’** 

'±^£S€‘ 

TeM4C-58^ 


AMSTRAD 



ATARI 
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vr * DUTY 

( COfT)putcr free 
i equipment sri shop 


34141 TRIESTE - VIA MATTEOTTI52/A - TEL. 040/73339S - TELEFAX 040/733398 


IZREDNAPRILOZNOST! 

V naSem racunalniSkem centru vTRSTU nudimo po najugodnejSih cenah popoino izbiro raCunalnikov in 
opreme: 

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tiskalnike, telefonske modeme ITALTEL, monitofje. trde diske NEC, 
skenerje, diskete. , . 


ZNIZANE CENE IN BON 
S POPUSTOM ZA DRUGI 
NAKUP. 


Za vse naSe racunalnike skrbijo v 1 2- 
mesecni garaneijski dobi in izven nje 
strokovnjaki: 

ARNE computer service 
V LJUBLJANI, ki Vam nudijo tudi 
brezpladne nasvete. 




COnPUTER SERVICE 


Kerzifieva 20 
61210 LJUBLJANA 
tel. (061)59-785 


SERVISI 





^ A ATARI 




VAS raCunalnik neprijetno 
preseneCa? 

seobnaSa nepredviduivo? 

SESISTEM NALAGA. NALAGA ...?^ 

NA ZASLONU POSKAKUJE ZOGICA. CRKE 
DEZUJEJO. SE BOJITE PETKA. 13. W MESECU? 

MIKRO 



LJUBLJANA 
CANKARJEVA 10 
TEL/061/219 125 

ANVIS 


ANTI VIRUSNI SISTEM 




PreOral sem Slevilho IZrBB in bi 
rad o n/ei povedal tro/e: 

V S ceno sle zares prelirali. 
l20.(XX)dinarjB'/iekliub we/no Vf- 
&EUKA vsota 

2) Napisali sle. da baste zelo radi 
danamo podprii proiekle radunalni- 
ikin magazlno¥. Po mojem bi bilo 
naiboha. te bi 100- odslolno objav- 
liali dopise V zkezi s proiekli Pasopf- 
sov. Kar zadeva denarno pamoc: 
nam bo polrebna samo za pn/e 3-4 
Slerilke. 

31 Taias je mad domacmi laslniki 
ratunainikov Iver/etno) najboli ak- 
tualna lema uvajanje (in izvajanie) 
zakona a at'lorskih pravicah. Zato bi 
rad povadal nekai o lem. venoar bi 
zaial na zaCelku. Spomnimo se. ka- 
ko so se V naSem podnebp prikazali 
pni raiunalnikr Takral /a 0>lo Se 
use V povoph. Dirkali smo (irt Se boll 
dirkamo. hkralt pa dedalie bolj zao- 
slaiamol za raiunalniki. iztiaiati so 
zadele revije o raiunalmkib. spreieli 
so bin zakoni in limiti. delali smo 
take s^ie kot loie raPunainike, sa- 
niali smo o PC-lu (za kalerega smo 
mislili, dane bo nikolipriSel -vgofe 
Baikana-I. render so sa prikazali 
Ijudie, ki so zaieli prodajall ie -raz- 
bile- programs. Nekaleri so kupo- 
rati programs r lupni Ipri kolegih. ki 
so se ukvariali z enakimi kupiiiami. 
vandar so imeli ve£ raPunalni^ega 
znan/aj all pa so ph itisti maloStevn- 
ni) sami -razbiiali-. Tupm solbrer- 
skim podietiem se ni sanialo. kai le 
Jugosiaviial!' Tako is Slo v nedo- 
gledl Vaalco leto /a bilo ieOalie 
raiunalnlkov. pa ludi piralov ikakor 
so dobili ima). Malo /a listib pterin, 
pa Se dragi so. zato /a bil skorai vsak 
lastnik raeunalnika pirat. sa/ /a ve- 
del. da ga ne bo nihie kaznoval. 
Nakaiere domaie revije so objarlia- 
le listings, ker pa so bill li itfe/no in 
I programsko slabi. se /a nehelo Se 
I to. tAvtorji na/ na bodo utalienil) 
Paziog IS preprosi: idobrega) so<- 
irera /a r izobiliu. tako da Izelol 
malo liadi prelipkara lishnge. 

Tako smo priSli do zabetka leta 
1990, ko nai bi uredli zakon o anor- 
skih praricah Pot /a bila Unora. 
vandar smo prispeii! Toda Ce gleda- 
mo sMrno. lanko ugolovimo na- 
slsdnie: 

- Hesda ja piralsivo pomagalo, 
da so priSli ratunalnikl r naSe do- 
move. vendar /a udinkovalo na do- 
mete uporabnike tudi negativno. 
V pomanikaniu idobrega) sollvara 
bi naAateri zaieli ludi sami progra- 
mirati. tako da bi bilo Oanes dalei 
vet Idorblh) programeriev. Tore) 
•01'oreaen met-. 

' Soltverske niSe bodo odpria 
pradsfavn/S/va. v katerih bo mogoie 
kupili na/noveiSi sottver iz vse Bvro- 
pe. Zato se bo iedslie vat ijudi zs- 
deto utiti programirsnis. stopali bo- 
do V svel siroia. s lem pa se bodo 
ludi nautili, keko ■‘Vdreti- v zaStito. 
Tako bodo na piralski seen! ostali 
samo naiboliSi. na hekerski pa bo se 
vat koderievin crackeriev (-razbiia- 
cev-). To bo korislilo tistim, ki bodo 
kupovali programe pri piralin. sa/ 

•matka v I'fedi- Ikot zdsi). S pro- 
gram! se bodo Se naprei aknvno 
oskrbovali po -tajnin kanalilr 
' V Oven primarin: 


a^ da t>o cena originalneija so/lve- 
ra nadosegliiva za iepe veime liudi 

b) ia bo originalni sollver star in 
slab, tako da ga bodo kupovali le 
redki: to se sottverskim niSam ne bo 
splatalo. Tudi lo /a -dvorezen 

- Resde bomo imali originalna 
navodila. lode . . 

- ZaStlleni bodo avtorji sottvera. 
pa tudi tlankov (beri VaS mikro 12' 
89) Zato predlagam. da v zakon 
uvedejo doloibo. po kateri bo avtor 
z znakom C ali napisom COPY- 
RIGHT zaSiitll svo/a delo. tisle. ki 
bodo to nezakonito prevzeli. pa bo 
iakala kazen. 

VsiZ/u/e se Se veliko drugih skle- 
pov, loda zaradi proslora ne morem 
omenili vseh. Tuia sofiverska po- 
djetia danesvedo. kai ja Jugoslavija 
(Id ie dobro). in ker so ns drugih 
trgih ie prodata, kar so mogia. so 
priSla V naSo driavo. Drugaia pa 
bom vse to samo opazoval. delal 
bom rsviio FUHHY BYTES in se 
bom zalrksvsl s svoiim commo- 
dorjem 

Staal/Alomic Group, 
ursdnik Funny Bytas. 
lime V uradniSIvu). 

P. 0. Bos 202. 

740X DoSoi 

RevijO Mo/ mikro berem od leta 
1986 in lehko reiem. da ste na/bo(/- 
Si. Zato piSem vam. Uoi problem /a: 

Rad bi kupil boliSi reiunalmk kot 
CPC 464. Po pogovoru s pnialeliem 
sem sklenil kupili amigo 2000. ven- 
der ne vam za ceno m proOaialca. 
zato mam nekai vpraiani za vas: 

1 Kalero ru/e fdomade; podietie 
mi priporoiale in koliko slane raia- 
nalnlk? 

2. Kateri monitor naj kupim 
- barvni ali imo-beli? 

3. Koliko slane amiga z opremo 
(miika. disketna anola. Irdi disk, ri- 
salnik. Iiskalnik. grsliine lablice in 

Nesirpno pritakuiem novo Slevil- 
ko revije, sai sem ie dolga leta vaS 
narotnik. 

Oorde Jocld. 

Brace Babin 1S. 
22300 Slara Pazova 

Zadnje dase uradnlilvo spat do- 
blva veliko lakih pisam. Braleem 
svelulemo, na| ae obrne|o ns tula 
in domade Izdalovalca. zatlopnike 
in tigovee, ki obiavljalo opazne 
oglaaa v nadi In drugih YU mdunal- 
nidkih ravlfah. 




ELEKTRONIK GmbH 


VILLACHER 
A-9020 KLAC 
Tel: (0463) 51 


V Jeljl. da bl ponudill uporabnikom radunalnidke . 
kvalltelne radunalniske sisteme. module in parllarno 
opremo, ter tako usiregli njihovlm tehnidnim zahlev- 
vkljudlll V nad prodajnl program izkljudno priznane 
proizvaialce radunalnidke opreme. S kvalileto in 
konkurendnimi cenamr ieiimo dokazali, da ja naSa (x 
popolna. Vaa oprema je testirana v nadem sarvisnem 
In priznavamo 6 do 12 mesadno ismstvo. 

Oblddite nad prodaino demonstradiskl salon In sa 
prepridajte o nadi ponudbl. 

- Prodaja radunalnldklh sislemov AT 266, AT 386 in 
posameznih komponent avetovnih proizvaialcev, 

- procesorske plodde NEAT. 

- Irdl disk! NEC In lujltsu. 

- gibki disk! NEC in teas. 


AT konfiguraelji, 

- krmllniki HDIFO W 
intarleavel : 1 


ni ratunalniki LAPTOP HITACHI v 
n DIgilala In ADAPTEC 



la nada damonatraciiske i 
preizkusite nada radunair 


MEDVODE - JEROVSEK COMPUTERS, (061) 621-066 
FAX (061) 621-523 

UUBUANA - DIGIT SERVIS (061) 559-659 
SPLIT - ONOFON ELECTRONIC (058) 45-819 





IPKANAII 


14 




atx 789iCli!rt8 
653!Cinp tlibne exit 
Bde 197:oaip tBitine exit 


a 2 |i7 ! bne 

aeoj:lsr 6552j::txa!bne ex 
Ida 212sbne exitMsr scri 

18 exit .imp 59953 

19 scroll Idy *6 ‘ 

Z0 fill Ida tab,y:at8 178, y 

21 : dey:bpl flllsldy *39 

22 loop Ida (178),y!8ta (18^},y 

23 : Ida 6*6!3ta (182) ,y 

24 ! deysbpl loopsldy *4 

25 pp Ida 178,y:8bo »4S:sta 176, 

26 : Ida 179,ys8bc *W:ata 179, 

27 ! deytdeyibpl pp 

28 Idy *39:dec l84:bne loop 

50 .rf..-- 599^3.idy *75 


31 I 


t dez:t 


leyjbt 


32 tab .byt 152,7,192,7,192,219,24 


jatart profi aae., prograa od 49153 
•izo^ena vektora sa IRQ, take da 

ipritlsnuto SHIFT', ako nlife-lzlaz 
jpritlanuto CRSR UP, ako nile-izlas 
ikontrola orsr (ako bllnka u 207 1) 

{crar u prvoa llniii, ako nUe-izia* 
;edltor u modu nayodnika, leate-lzlaz 
;povratak u atandardnu IRQ rutinu 
juSitavanie potrebnlh vrliednoati, 
ipri Jeinu ee koriate lokacile za rad 
;8a kasetofonom (178-184) 

;kopira izgled llni.ie u llnl.lu naniie 
;kod bo<e u odgoyaraiudu lok kolor oeo 
;ponovl sa avih 40 kolona (0-39) 
(koplranie se vrSl odozdo nagore, 

;Fa treba lokacile koie sadrSe adreaa 
jlow-hl obllku umaniitl za 40 
{postupak ae ponavl'la za linlse 1-24 
{briSe prvu ekransku linlflu 
;pauza nakon ekrolOTan.'<a 
ipovratak Iz subrutine 
i(178)=1944, (1B0)=1984, {ie2)=56256 


C 64/SCROLL navzdol 


Ko le kurzor v zadnji vrsticl In 
p'ttisnemo CRSR DOWN all RE- 
TURN, se vseblna zaslona pomakne 
navzgor. lako da naredi prostor za 
nov vpis. Nl pa mogoie nasprolno. 
to. da bl B8 zaslon pomaknll navzdol 
In naredil prostor na vrhu. PrIloZenI 
program omogoda prav to. Pred po- 
mikom zaslona pregleda nekaj pa- 

VI programski vrsticl.' do prever^a- 


nia. all je editor v naCinu narekova- 
lev. Slednje omogoia uporabo zna- 
ka CRSR UP mad narekovaji; Ce- 

slon ne bo pomaknll. 

Miroslav Sutlgan, 
Zeliaznidka stanica 32, 
75357 Tima 


CPC464(6128)/SWAP 



vrodnoSl. Takien nadln je precei 
boljtl, ker nam nl treba uvaiatl po- 
moine ^remenljivka. polag tega pa 
le bitrelSI. Kadar hodete zameniati 
dve spremenlilvki. recimo AS in BS. 
le dovoli napisali: iSWAP. OAS. 

Listing v zbirniku (DEVPAC 3.1): 
org *a500 



30 NEXT. CALL &A500 
40 DATA 1, D. AS, 21, 9, AS, C3, 
D1, eC, O, 0, 0,0, 12, A5 
50DATAC3.17, A5,53.57.41 00 
0, DO, 5E, 0, 00, 56, 1 
60 DATA DO. 6E, 2. DD. 66 3 1A 
46, EB. 12. 70, 23, 13. 1A 
70 DATA 46, £0. 12. 70, 23. 13, 1A, 
46, EB. 12, 70, C9 
80 DATA 12, 70, C9 

Dragan ObranovK, 
Dragana Vranlda 14, 
32000 CaCak 


Resitve nalog jz 
decent brske stevilke 
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Star Trek V 

I • arttadns puatolovlilna • amiga. ST. PC. 

I macintoah gMlndaeapa » 10/10 


SVETA PETROVIC 




Enlarpnse Prad rakatenmi akciiami morale 
pregledall. ali imale na voljo aovolj gibalne 



lamu pa obataia zdravilo v obliki Oilitiiskih kn- 
slalov. ki lebdijO v vaaoljj. Ko |in zbarele. vam 
obnavijajo eiiergi|0. 


Igra nl samo v spremlianju dela poaadke In 



sovrainaga plovila Klingona. Ne smele ga ubili. 
ampak la zaiati In pripaiiati na svoia piovllo. Ta 
aovrainik ja od vaa nakaikrat ved|i. ima boljio 
oboroiltav In la bol| zvil. Vdasin aa vam bo 

sko polia. ki ga bosle morali unielli s skrbnim 
manavnraniam z oroZ;em in navlgaciiskimi in- 

Ena Izmed najvebjin pradnostl igrica ja Izja- 
msn obpulek nadzorstva. Scoltyjj lahko na prl- 


kakor se mu l)ubi. napolni ali Izprazni laserje. 
dvigna all spusti varovalne apite. napolni torpe- 
do in podobno. TudI po graliCnl platl je Star 
Trak V odliPan In ja pr.ava poslaatics za liubltalia 
vaaoijskih simulaclj. 


Super Kid 

• arkadna Igra • apaclrum • Atia 


KLEMEN KODRCA 



nangstarji Imajo Za vse mesto pod oblast- 
I MO. Rail ga lahko la Supar Kid (supar 
Jotrok) 3 svojiml moPnImI rokami. TIpka 
1. A. O, P. H - premor. 


SOtoik. tako da jin IzviSin varnoprinaiap na tia. 
Starkam morai pomagatl, da varno pridajo 
V dom poPItka. na amaP pa se |in dotakniti (ta- 


krat zglnejo). Povsod pobiraP loPke. te zlelip 
mad oblake. |in naidsP tudi lam. 

Spodai vIdlS toPKa. iivljenja ter ptevill stark In 
otrok, ki |lm moraS ia pomagatl. Ko nalogo 
opraviS. doblP nagradne toPka. Drjgo stopnio 
odkrij sam. 


Cvirse of the Azure 
Bonds 

• Igranje lantazljakih viog • amiga, ST, 
CM. PCgSSlg9/10 


GORAN KRILOV 
SANDRO FANELU 


rakletstvo sinjih okovov le nova apizoda 
v aerlil FRP Forgotten Realms In se te- 
malsko navezuje na Pool of Radiance. 
Ko je zll duh, kl le laroriziral mesto Phlan. upo- 
rabll 'bazena radlaclie> In pobagnll Iz dvorca. 
mu le dal hudobnl bog Sana novo nalogo v za- 
buPPeni prestolnicl paIPkov Myth Drannor. Tu 

neustavljivimi pustolovci. 

Na zaPetku lahko naloZIS like Iz Hllisfara all 
Pools all ustvarIP nova. NePlovePkl llkl (dwarves, 
elves, gnomes, halllings. halt-elves) lahko Imajo 
veP razredov hkrali. S tern nadoknadijo nespo- 
sobnost, da bi neomejeno napredovali po stop- 
njah izkupeni. Stognje IzkuPenj se |im deli|o na 
Ptevllo razredov. ClovaPkl llkl (humans) lahko 
kadarkoli zamanjajo star razred z novim Ko 
v novem razredu dosePejo slopnjo. kl so jo Imell 
V prejpniam. lahko uporabliaio oba razreda. ven- 
dar napredujejo samo v novem (npr Parovnik 
pete stopnje postane bojevnlk. toda Parovnije 
bo lahko spat uporabljal Pale takral. ko bo v bo- 
jevniPkem razredu Oosagel peto stopnio. pa Pe 
to samo, Pe ne bo Imel vkljuPenega oklepa In 
orotja). 

Od razredov so na voljo bojevniki (lighters) 
z dvema podrazredoma paladins (svetl bojevnl- 
ki) se lahko po osmi stopnji uPijO duhovnlPklh 
Parovmi, posabej dobri so v boiu proti hudob- 
nlm nasprotnikom: gozdarjl (rangers) dobijo na 


hovnlka). Kadar koga srePaP, lahko napadaP, 
PakaP. pobegneP all zmanjPaP razoaljo. Pogovor 
z nasprotnikom zaPneP z ukazom •parlay*. ImaP 
pat tipov govorjenja, od zvIPanega do prijaz- 

"X, je taktiPno odllPen. Izid je odvisen od 
moZnostI zadatka (THACO) in od oklepa (AC) 
- pirn manjpa sta tadva. tern bolje Pnn In drugi 
nasprotnlk napadata Pelno, Iretji pa od zadaj, 
razen kadar so vsl tnje v IstI Prti. Od Patrtega 
naprej napadajo pd zadaj. Ce tat napada na- 
sprolnlke plov^ke velikosti Iz nasprotne smerl 
kdt prvi napadalec. dosele dvakratno, tnkratno 
all Ptlrlkratno Pkodo. odvisno od stopnje. Ukeza 
V boju sta: move - premlkanje Ilka, aim - mer- 
jenje z oroZji dolgega dosega (lok in puPPice). 
S 'Cast- lahko pokliPemo Parovnija. S >tum- 
lahko paladini in duhovniki preZenejo ali uniCiio 
nemrtva bitja (zombis. Itch). Pomambna je tudi 
opcija •bandage* (obvezovanje). s katero pra- 
precis, da bi kakPan Ilk umri. 

Zdaj pa nekaj based o samI Igri. Tvoj glavni 
cllj je, da as rePiP prakletstva sInjIh okovov. ki so 
tetovlrsni na tvoji roki. Zalo je traba unICItl zve- 
zo, kl jih je ustvarila. Zvezo seslavljajo: 1. orga- 
nlzaclja tatov in morilcev Fire Knives. 2. Oracan- 
dros of Thay. rdeCI Carovnik. 3. Mogion of 
Yulash. vellka sveCenica boga Moandra. 4. Fzo- 
ul. Chembryl of Bane, vodja Zhentrlmov v Zhen- 
tyl Keepu. 5. Tyranthraxus the Flamed One. tvoj 
Stan sovraZnIk Iz Pnlans. 

Na zaCatku v Tilvenonu premagaj Fire Knives 
in sa tako znebi prvega simbola. Polem se od- 
pravi na jugozahod v vas Hap. Tu premagai 
Dracandrosa. Zdaj na saverozahod v Yulash, 
kjar le Cakata Mogion In Meander. Iz Yulasha 
pojdi na sever v Zhentyl Keep. Pramagaj Fzoula 
in Oexama. Naposlad se odpravi v Myth Dran- 
nor. kjar moraP premagatl svojega glavnega so- 
vraZnika Tyranthraxusa. 

Oe bodo kakPni problemi. pokllCi (041)573- 
160 (Goran) all (041)447-623 (Sandro). 
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vlpjin stopnjah Carovnipke In duhovnIPke (druld- 
ske) Carovnije. vendar samo prve stopnje. Tu so 
Pe CarovnIkI (magic-users), duhovniki (clerics) 
In tatovi (thieves). Lastnosti Ilka, kl si ga pravkar 
ustvarll, lahko zboljPaP z opeijo -modify*. 
S •train characters- Ilka urIP. s tern da napredu- 
jajo za najvaC eno stopnjo In da se vsa odveCne 
izkuPnje zbrlPsjo. Neketere like, kl jIh sreCaP. 
lahko tudi vkIjuCIP v svojo druPCIno. V boju jin 
polem vodi raCunalnlk. njlhove red pa lahko 
doblPsamo. Ce so mrtvi. 

V menlju s predmeti (Item) lahko vkIjudIP 
pradmate v opremo Ilka (-ready). Z -use- jIh 
uporabljaP. s -trade- zamenjujeP. z -drop- pup- 
CaP. z •join- pa sprsvljap enake predmals na 
kup. ZdravllskI opciji -heal- In -cure- Ima edino 
paladin. Garovnlj se uCtP v taboru: IzberaP jih 
z opeIjo -memorise- In polem poCivaP (-rest-), 
dokler ne obvIadaP vseh. S -fix- zdravlp Clane 
svoje skupina (to uCInkuje samo. Ce ImaP du- 


SVETA PETROVIC 


nitl s Targa v IgrIcI Mercenary, mora tokrat pre- 
preCiti katastrofo. IzkuPnje iz Mercanaryja so 
vsekakor prednost. saj se Damocles odlikuje po 
podobnem srstemu upravijanja. (u pa je tudi 
moZnost. czkonPCali predmete. zbrane v prad- 
hodniku RePItve pa niso odvisne od njlh, saj ja 
Damocles igra zase 

Prvo. karvas bonavduPllo. le zaCelna sekven- 
ca. ki uporabija izredno prepriCIjrvo graliko 3D. 
V primerjavi z Mercenaryjam se tu poiavlja iz- 
boljPana In izpopolnjena vektorska gralika. ki 
daje vecjo hltrost gibanja In mnoZico podrobno- 
sli: sonCni vznod in zahod. rajrazhovrstnajpe 
povrpine planetov a spacifiCnimi arhitektonski- 
ml slogi In podobno. 

Podobno kakor Mercenary je Damocles v veC- 
jem delu pustolovPCira. Nobenegs naprej dolo- 
Cenega naCrla ni. kako ustaviti komet Za rePe- 
vanje nalog imale skupaj In ure realnega Casa. 

Podobnosi z Mercenaryjem in pustolovPCina- 
ml se konCuje pri uporaOi predmetov. Valiko 
objektov je. kl jih ja mogoCe najti na devetih 
planetih In njihovih develnaistih lunah. In samo 
s kombinaeijo veCine izmed njih lahko prepredi- 
te uniCenje prelepega m z vodo bdgatega Ensa. 

Kadar poberete objekt. se prikaZe na osred- 
njem delu komandne ploPCe. Tu bosle doblli 
tudi navodila. kako ga uporabitl. Video kamero 
na primer, postavile na Katero izmed lun. da 
boste spremljair prlbliZevanje komela. Ca vam 





2 manjku|e 6asa, opazujele kalsstrotalno Ifte- 
nje. Poleg lega lahko vkijuiite daijinsko uprav- 
i|an|a plovila in opazuiale, kako priataja, se bo- 
iu|« all samo letl v sonfini zahod. 

Zalo pomemben del igre ja raziskovanje ob- 
lektov. Valiko ve£ jin je kako' v Mercenaryjj, so 
pa tudi bol; zapletenl. saj |in sestavl|a|o dvlgala. 
nodniki. vrata In okna. Nekatere opaznajia stav- 
De so mlini na veter. parlament, gosti$6a. proda- 
talne. 

Med nalOoli zanimivimi poOrobnosIml ja. da 
lanko iz hISa opazuiate svoje plovilo, ki ate ga 
"parkirall- zunaj. To je same eden izmed mnoii- 
08 detajlov. kl ta imaginarni svet napravl|a|o 
izredno sivaren. te na pnmer slopite « kaklno 
slavbo in od znotraj zaprele okno, od zunai ne 
□osle videli notranjostil 

Mesta na vsakemplanetusopovezanaz mno- 
Zico poll, za premike pa lahko uporabljate tudi 
razlICna vozila. Ceprav ja na|Oolie iatad Ilk nad 
casdSiem. 
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mo V lelu 1944, ko zavazniSka lelala noi 
in dan siresajo svo| smrtonosni tovor na 
Nemiljo. Tudi vi ste ilan ene izmed po- 
sadk Kralievskin zrainin sil in toraj precei prl- 
spavate k ilm preiSniemu konco vojne. 

Praden priinete igro. morate izbrad Oombnik. 
s kaierim boste napadli. Napad le lahko ponoii. 
podnevl all ob svitu. Mani kot le svetloba. teZie 
so saveda razmere za napad. Izblrate mad trami 
pilotl In vsak med njlmi Ima dobra In slabe 
lastnostL Thompson jezazaOetek na)bot| prime- 
ran. sai boste Ia2|e zadevsli sovraZna letala. 
Zato pa boste morall opravltl trIdeset poletov. 
preden boste doblll ukaz. da as vmete v bazo. 
Jennings ima za saboj 2e petnaist uspaSnin po- 
lelov, Pennington pa |b z dvaisatiml najboljSi 
Toda 6a si boste izbrali slednjega. bodo 1i polati 
zelo zahtevnl. 

Ko ste izbrali pilota, dobite navodila. V navo- 
dilin sta zaznamovan start in cllj. Igra se torej 
lahko za6ne In presenebeni boste nad tridlmen- 


zlonalno grafiko. Oa prldete do tobke. oznabane 
na kartl. boste vodill letaioskurzoriem.Naibolje 
le. da se mestom izognete. saj tarn na vas ne- 
nehno preZijo sovraZna letala Vendar pa boste 
prej all slei prisMieni spopasti se z messersch- 
mltd in heinkll. ki napadaio pod vsemi koti. Pilot 
vas nenehno opozarja na nevamosli, od basa do 
basa pa prav sobno zakolne. Seveda vas poleg 
sovraZnih letal nenehno ovlraio tudi flak in pro- 
Kletalski baloni. 

SovraZnIk si le skratka izmislll vse mogobe In 
nemogobe. da bl vam preprebil izvrSevanje nalo- 
ge. £e se uspebno izognete vsem pastern in 
prldete do oznabenega kraja. se bo odpri pro- 
stor za bombe. ^tavilo bomb le omejeno. zato 
|lh uparabljajte premiilieno In pravilno. Ko so 
cllji unibeni, se lahko vrnele naza) v Bnlanljo. ^ 
enkrat morale mimo vseh nevarnosti, po moZ- 
nosll brez srebanj s sovraZnimi letali. 

Ko konbno pristanete, vas bodo pribakell ma- 
ll, Zena all dekle (odvisno od legs, kalerega 
pi Iota ste Izbrali) z nekaj spodbudnimi besedami 

V slogu -zelo smo te pogreiall-. Gralika je v ne- 
kalerlh dallh zares iziemna. v nakaierlh pa - kot 
bl |0 delal zabetnik. Zelo dobra zabetna giasba. 
kasneie pa se zvobm elektl nekoliko razvode- 
nijo 

Cle ste menlli. da |e LANCASTER dobra letal- 
ska simulaclja. ste se uSieli. sai le igra veliko 
bol) arkadno usmerjena. kar pa v bistvu nlli nl 
lako slabo. Ko sem |0 prvlb Igrai. sem bll zelo 

V igri ni dost! Igre. Morda dobra siran - za vsa 
opravila uporabljate le miSko all igraino palico 
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"...selected by WtiU Street Journal 
reporters and editors fin- their 
potential to bring vision and 
innovation to the marketplace 
of tomomw." 


AceR 


Ime Acer pntvgotavo ni nepoousno uporabtUkom PC rafunalnikov. Tudi na jugoslofanskem Irziscu se U pojavlja poldrugo lelo. Od morsikie pa 
sesliIi.daso rafutialnik .4cer samo Se eden od produklov lajvanske raiunalniSke industriie. Acer je podjetje. kipiihaja iz Tajvana, ru sodi pa 
mtd ’kUisifM’ tajvanskt proizvajatce raSunatnikw in pertfeme opreme. S n'o/imi pot^elji it prisoltn po ctlem sx-elu. Polcg scdeia c Taipeju ima 
Se poslovalnice v ZD.A, Kanadi, ZftV I 'eliki Brimiji. kYanciji in na Japonskem. 

Lelo IW je .Acer razSiril mreio na 100 dislribuietiev, kipokriivijo vefkol lOdriarpo sif/u. Tt^iuje med pnimi predslavil tiniio 
racunalnikov z mikroproctsorje )S6: Acer 1116, 112S in USD in pozel veliko pokeal uredniSlev slrokovnega liska in ludi uporabnikov sirom po 
swfu. SsvojoJUozoJiio. da mora promovirali visoko ki-attieto in visoko lehnologiio po celem sceluie r letu lOgj Acer prodal )77.4)6 osebnih 
racunalnikov. Do junija lelo 19S9pamili/onlBMzdruiJ/ivi/i rafunalnikov in lako postal eden naive^ih dubaviteliev PC racunotnikor i' svetu. 
Junii'a leta IWso urednUti uglednega poslovnega casopisa Hall Street Journal izbiroli bbpodjetp, kiprinasajo na triiSce jutriStpega dne 
poslovni uspeh in inovativnost. Med najboli perspeklivntmi seje polavilo ludi ime Acer. Tudiznani ameriSki tasopis Daiamalion jejuniia S9 
postavilAcervprivih IOO(92)leslviceproizi'aialcevirtformaciiske Uhnologpe. Savduseni urednikt niso skuparili nad pohvatami .Meddrugimso 
zapisali, da je Acer azpski Compaq. 

Poleg IMB zdruziiivih osebnih racunalnikov. med kalere Steiemo ludi stroje z J2 bilnim srcem. .Acer razriia in prodaia ludi drugacnt 
rafunalnike. yprtjSnji Slevilki Mojega mikra sle ie laMto nekaj prebroli o racunalniku Acer 1200. kiiezgrajen okrog mikroprocesoiia 4S6. 

I efuporabniski sistani z operacijskim sislemom UNLX in vgnpeni okrog motoroline druiine mikroprocaoriev pa so lako imenovani zgornii 
razred.Acerjevihproduktor. P dirko PS racunalnikov pa je Aceiiev razvoj vstopil povsem liho s serijo doma razriiih inlegnranilt irziitus 
radunalnike PS/2. Poleg modela .Acer 1030, ki je PS/2 JO zdruzliii, je ze pripravljen ludi model lOSO (PS/2 SO). Proizrodnia golorih 
raiunalnikov pa ni samo nora dirka za prestii, saj Acer proizvaja osnorne pioSie tehnoloSko najboii zokternih racunalnikov ludi za drugt 
sveiovno znane znamke. .\'a spisku se pojavlja ludi I'eliki mndri 

izelii,dabi konMi uporabnik dobil za svoj denar kaj najivf kvalilete. .Acer proizvaja ludi ptrifeme naprove zacenSi z laserskim liskalnikoni 
pa vse do lelqfonskih modemov, mreznih kartic in mi.Sk. Poleg laslnega razvoja pa preko globalnega poslovnega sodelovan/a nudi ludi 
kompletne resitve. Za svojega partneria pri konfiguriranju mreie je .Acer idtral .\ovelL I'refuporabniskem okolju z operacijskima sisumoma 
Aenur in </nti pa programertko hiso SCO (Saala Cruz Operalion). CAD je zanimivo triiiit za .Actrjeve racunalnike. zalo se povezuie z lastnikt 
popolamega .Aulocada, firmo Autodesk. I’si kupci 32-bilnih racunalnikov Acer, pa so ze odkrili sodelovanje med proizvajalctm svojega 
rafunalnika in firmo Microsojl Acer namrs( poleg obveznega operacijskega sistema MS DOS 4.0! prilaga k racunalniku tudi programski pakel 
,MS Windou’j JW. Sodelovanje med velikani programske industrye pa nikakor ne poleka samo nivojudopolnilve laslnega programafirme . Acer, 
saj skoroj pri vseh partnerjik naslopa kol delniiar. 

Ijsoka ki'aliUla in nizka etna obicajno nt gresla skupaj. Seposebno ne. ce je proizvodnja racunalnikov odvisna ludi oddrugihproizvajalctx. 
(lOlovo se spominjate zadnje ’pomnilniske vojne-. Acerjei’a leznja po optimalmjsem razmerju in slrahovita cast je rodila ludi sodelovanje 
z velikim proizvajalcem inlegriranih vezij Texas Instruments. .Maja preteklega leta sla partnerja podpisala pogodbo in kmalu potem so na 
Tajvanu zasadili lopole za novo tovamo dinamic.nih pomniinLlkih vezij. 
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Z ikonami v zgomii vreti lahto v Igro vkliuena 
I'ldijance. neuria |£a vas doletijo, ale zamudili 
po(azo) Inladje, ki boOo drugazadrugodovaia- 
le nova armada Z ikonami « apodnii »rsli vk(|u- 
fuiele (oziroma izkljuetjjete) arkadne dele. izM- 
rela lelo irt v igri dveh igralcav odlodata. kateri 
bo igral s lipkovnico (Kurzoril id prasiednica) m 
ksteri s palico. Od zaealnaga lela sta odvisna 
rdoe in razpored armad. Silaso izenaiane v letin 
1861 in 1863, (ela 1862 ma prednosl lederaccia. 
lela 1684 pa Udionisti. 

Voino vodile na zamliavidu ZDA. Na n|em \e 
26 driav Tisle braz zastave so Se >svobodne- 
Posabdo pozornost namenita saverm Karohni. 
kaitl lam le pnslaniSde. Ca sle vk|u£ili opcijo iz 
madi|B. bo osvajalec severra Karolina dobival 
okrepilva z lad] ami. Armada na zadrZuiIe prevet 

V lowi all Taksasu, Kaitl utegna sa pnmeriti, da 
se bodo uprii Indiianci oziroma Mehi6ani in vam 
|0 unidlli. To prav tako lahko uredite v meni|u ze 
prad za£etkom igra. Zelo pomembnid |e pet 
drZav s trddiavami <ozda6ede so s krozcO. Trd- 
niave so povezane s progo |£rna iria). Ca aia 
05V0|ili vss ozemlis na delu proga mad dvema 
trdnjavama. sta omogodili prenod vlaka in s tern 
pobirania davkov. Vlak oddaia na Koncu usake 

narga. ki ga bosle zbrali. ie odvisna od dtevila 
drZav. kl ste |ih osvojili. Za vsakih pet vred da- 
narga bosle dobili novo armado. in to samo 

V primenj, ie ge vade vse ozamige. £ez katero 
poteka del proga. Z zemlievida lahko razberele 
tiidi konhguracigo terena Ikangon. reka. ravni- 
na) Armadi sta predelavl|eni z modrimi (sever) 
in sivimi (Jug) vojaki. Ca kurzor pripel|ate na 
armado. bosie zvedeli ime zvezre drzave. v ka- 
teri armada ge. in podatke o ngeni modi Obi£a|- 
na armada ge saslsvlgana iz 6 peicav, 3 kongeni- 
kov In enaga lopa. Z zOruZevangem sil lahko 
dobite naivad tnkral modnegSo armado. Na dnu 
zemlgevida le podatek o tnesacu. ki leCe 

Ko pride vrsla na vade armada, bodo pouOar- 
gene vse. ki se lahko premaknego (in se moraio). 
Z izbiro ene izmed ngin bodo znane vse drZave. 
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ki |lh ta armada lahko napade. Ca ge arkadri del 
izklgueen. bo rabunalmk izradunal rezullat boja. 

V nasprolnem pnmaru pa bosle sami odiodali 

Ob spopadu se dvoge armad znajda druga 
drugi nasproti na 0O|nem potlu. Slevllo peScav 
je omegeno na 6. kongenikov na 3. Ca ima ena 
izmed armad vadge slle. daka presaZek v rezervi. 
dokler ne izgine vsa prva garnitura. Topovi se 
lahko gibljeio samo gor in dot: s pritiskom na 
FiFlE izstreligo granato na razoaljo, ki ge odvisna 
od dolZine pntlska na tipko (pozorni bodite na 
merilmk na vrtiu zaslona) Stevilo salv ge omeje- 
no in po ngih se topovi umaknejo. Ko se nad 
sovraZnika poZene kongenca. ge ne morale ved 
ustaviti. Potem ko pregalopira vse boino polge. 
se 00 apet pnkazala na zadetni pozicigl. Pehota 
se lahko gibiga v vseh smereh 00 prilisku na 
FIRE se tako pehota kol kongenica razvrslila 

V bo)ni (Siroki) razpored Pehota uporablja pu- 
8ke, kongenica sablga. Med nnma praklaplgata 
s tipko SHIFT, umikale pa se s pritiskom na 
BACKSPACE, Drogi igralec uporaOlga lipki 
SHIFT rn ESC. 

Kadar napadate trdngavo. morale prodreti do 
desnega zidu in zamengati zastavi. preden pote- 
de das. SovraZmk vas ovira z desellmi vogaki. 
Zavrnela gih lahko z matangem noZav (na volgo 
so vam dtirge) all z uoarci Ovirali vaa Oodo ludi 
psi In zabogi z eksplozivom Ce trdngavo branile, 
dolodalB z gor ali doi. an Ooste vogaka poslagi na 
obramoni zid alg v samo trdngavo 

Vlak napadate. de s svogo armado presekata 
del nasprotnikoveproge Povzpniiesena vagon 
in V skokih prodrle do loKomolive Ce vam bo 
uspalo. bOBte nasprolnikov davek pralili v svogo 
blagigno. 

Nazadnge nekag nasvetav Obvazno vzdrZugte 
svdjo progo. sovraZnikovo pa skuiagle preseka- 
li Bolge ge imeli ved mangSm armad kakor eno 
veliko Ce igrale z radunaimkom m ste se z ngim 
spopadli na ozemigu z reko in s kanionom, nag- 
preg s lopom unidile meet Po tistem se samo 
izogibagte nasprotnikovim lopovom kagli vedina 
ngegovin Iguoi bo popadala v oregsad oziroma 
reko. Cez reko lahko v skraim siii pndele tuoi 
dez ozko brv (pri samem vrhui 
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I 10 vrniht s kriZarskega ponode v Svato 
P deZelo sta doma nasii porazne razmare 
L IVadeas odeta. Kralia. ge vrgel s preslola 
hudooni sine in prevzel absolutno oblast. Tako 
sezadenga de ena igra Ubi Softa ki nag bi ogrozi- 
la legando. kakrSna le Oe'ander of me Crown. 



Iron Lord se odiikuge oo graliki in giasbi (delu 
znanih Maniacs ol Noise) V igro vas vpelge 
zemlgevidvaSerazdelgenedomovine Nangemso 
vrisani mesta (Chatenay Walabry Lorando To- 
rantek). mlin na vater. vai rogstni grad cerkev in 
prerokov grad Cilg le ponovno zdruZiti dtZavo 
pridobili si zaupange prebivalstva saslaviti vog- 
sko in vredl since s preatola Nid laZgega. 

Prispeil ste dP rogsinega gradu. ki ge videti 
razmeroma boren Svogega gunaka opazugele iz 
ptidge perspaktive. Lahko odideta do stolpa na 
severovzhodu gradu kger sa vam bodo pnkazala 
naslednge opcige- naioZiti ali oosneti igro zadeti 
vojno (brez vogske ge he morele) ali odnehali 

V tern primeru se vrnite k svogemu zvestemu 
kongu in znaSli se boste na zemigevidu Ce se 
boste Odpravill k preroku bosle lahko zvedeli 
vssopoloZagu vdrZavi. pregledali svoio lastnino 
Iv zadatku samo boOalo) in finance aii pe boste 
s prerokom komunicirali (trgovali) To se ponav- 
Iga v mestih, mlmu. pertevi, kger lahko probate all 
kupite nugne preOmete pri devigargu. mlinargu 
krdmargu. Irgoveu, Ouhovniku Vsi li so sprii 
med sabo all iih lareio druge teZave. tako da 
morale igrati mirolgobneZa in gih tako spravili 

V dobro volgo. da bodo pnpravigeni delali za vss 

Iron Lord ima podobno kakor ngegovi pred- 

hodnikl obilje arkaOnih vIoZkov Lahko sodelu- 
gele pri mergengu modi rok. strelgate z lokom all 
3 samostraiom all pa vas utegne kalen izmed 
vitezpv pozvati na dvobog Ob strelgangu z lokom 
in 3 samoslrelom ge zaslon razdeigen na dva 
dela Zgorag ge videti vaSega lunaka m tardo. 
spodag pa podatke o modi in smeri vatra mod 
izsirelka (pnkazara z rokoi ter kot in smer stre- 
la Z zadngo Ikono odnehale Ob streiiangu ge 
pomembno izbrali smer in kol mod pa propor- 
clonalno povedevali sag strelgate v loku. Ce sta 
zadali tardo. bo sliSaii vzklikange in videll boats 
todke kl ste si gih prisluZili. Ce hodete na lurmr- 
|U zmagati. morale biti nagboIgSi v tren rundah 
Ce lemu niste pnvageni lahko poskuSale sredo 

V medevangu s katsrim izmed vitezov podobno 
kakor V SinbaOu, le da morale nasprotnika tu 
udariti samo enkat Ce boste uspesni bosle 
zbrali phvrZence, ki vam bodovdrZavo pomaga- 
h povrnitl mir 

Ceprav ge Iron Lord lepo izOelan ne more 
ogroziti legendarnege Defenoena 
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neruSilno oroZge V Slndergu boste na- 
Jstopali z nagooig unidugodim orozgem 
melalcsm plamanov. pobsrela pa lahko ludi 
okroglasiega robota. ki bo zmlel vse desar ne 
bo poZgal ogeni iz vadega metaica plamanov 
Prava igra za sadists. Zaras' SeveOa bo pniegni- 
la ludi bolg normalne igralce. sag premore dopro 
anlmacigo in glasbo. 

Ob vseh standardnih gibih bogevmk Strider 


menov. strelga med Orsengem po nrotu. lahko pa 
se vzpenga tuOi po navpidnem zidu 

Igrage napravigena v graliki 2C Bog poteka na 
vesolgskih poslagah rn ledenih prostransivih Na- 
kag sloperg: 

1. Raketnizmag vtspustisamega na vesolgski 
postagi. Ce zavigete na levo. vas bo raznesai 
laden izsirelek. Z desne strani vas z mitraiiezom 
obstrelguge bogevnik v okiepu Ko ga spremenite 
v oblak krvi, naoalgugte daeno do okroglasiega 
bogsvnika. StraZargi so tudi na vzpetman in ob 
prepadu. ki ga morale preakodili Nagbolie bo 
de gih pobigete klede Na stopniidu ob bliZngi 
vzpetini so ob straZariih mitralgedka gnezda za- 
varovsna v piramidi Nagved gih bo ko se boste 
z vrha prebigali navzdol. 


v2peniate. 


bok prepad. Tam |e mogoSsn miSliniak. ki se 
val|a po tleh kakor 2iv klDb£j£. Takoj 2a n|im je 
ploSPad. s katero se lahko lavlaiate 12 prepada. 
vendar vas bo na riei raanasel leden izstreiek. 

niaka. Sladi vppon na Sa eno piramido. Po sir- 
mem spLje£an|j bosle ob znoiij na drugi sirani 
piramide naleteli na valik ra£pnalnlk, ki poSlIja 
naokrog nenevarne laserske iarke. Ob njem je 
tudi svetlef se zid. in it se mu bosle pnbliZali. 
vas bo ubil 2 ledsno kroglo Razstrelite kroglo. 
ki poiilia 2arke ra£unalniku. in slopnio boste 
konPall. 


Ko se bosle povzpeli. boste morali spet pleza- 

oklepniki z raketnimi nahrblniki. 

Kmalu prispele K reaktor|j. t>ni£ile ga podob- 
no kakor na preiinii atopnii. Vdrte v odprtino 
pod pokrovom in padete skoz ozek jeklen tunel. 
Na dnu vas priCakuie Se nekai letefiih oklepni- 
kov. Sledi prepad. za n|lm pa vas napade avto- 
matlzirana poSast. ko 10 uni£ite 2 melalcem 

Igrica je obrtniiko doOro nareiena. sovra2niki 
so boll raznovrstni. kakor bi priPakovaii. Ceprav 




2 Ledeni planet Na zmrznienin tleh vas pri- 
£aku|e spopad z veliko robotizirano poSastp, ki 

kviSku. Vzpaniale se po zelo visokem poledene- 
lem lunelu. Pod vrhom vas pridakuie maiden 
robot - paiek. Medtem ko se vzpeniate, led 
po£asi izgmia in iz tunela stopile na trdna Ha 
oaze k|er vas pri£akuieio straZarji. Zdaj ska£ate 
po kovinskin piosdadih do ledene votime. po 
katerl lela oklepnik z raketnim nabrbtnikom. 
Spjstite sa zelo globoko ob ledem strmini. na 
kateri so podstavljene mine. Ko prispele do 
znoZia, najdetszamaihnoiamozveri. razporeje- 
ne naokrog Ob njih iz lame sevsjo nenevarni 
svellobni Zarki 

Pot se tu kon£a m skaKati morale po velikih 
ploSdadih In ceven Te vas palieio navzgor k ne- 
gibnim hellkopteriem. ki vas bodo odnesii fieda- 
i|e viSe. Pazili morale, da vas ne razneseio pro- 
jektili. ki padaiospadali. Izzadnjegabelikopter- 
ia boate skocili na vesoiisko oostaio zzelo debe- 
liml zidovi Prazna |e. Sele v drijgem nadsiropiu 
nas naskodi akrobat. Zaigite ga. 

3 Start |e v vesoliski postaii. S stopnidastih 
vzpelin straliaio ns vas veliki avtomatski topovi. 
Streljajo v em liniii. ne da Oi menli. zato se lahko 
brez stranu splazile pod niihovimi cevmi Robo- 
tek vam le Se kako potreben, da unidi lebdedega 
robota. kt strmogiavi na vas. medtem KO sa 
plazite pod nainuiSim ogniem. 

Ko se umaknete lopovom. pridela do strmega 
prapada m se po polican spustite v globino. 
Kmalj prispete na ravnino in se spopadete 
z oklepniki. ko zavijete na levo 

Spet skodile v prepad, vender s prstom na 
FIRE, kajll znaSli se bosle naiandno pred oklep- 

skodite V prepad, kajli pristali boste na tankm 
iaieznih reSelkan. Z njim preidele na pioSdadi in 
se vzpeniate skozi tunel. Sledi spuSdenie po 

“rs lidni bo|i prispele k prepadu v obllki 

se iarke. Povzpnite se na ploSdadi in ga unidite. 
Sale ledaj se bo odpri pokrov na dnu prepada. 
Pod n|lm se spustite na desno. do droga. na 
kateram je straiar. Unidite ga. 

4 Ta stopnia je sestavljena iz mnoZice maih- 
nin ploSdadi. ki se kri2a|0 in razbaiaio. Glbljite 
se po Iistih povrSirskih in priSli boste do odiidno 
narlsanega topnidarja s hitnm premidnlm to* 
pom. Ko ga boste ubili, bodo pioSdadi izginile. 
Skodite na desno in se prioiizaite zidu. Na dro- 
gu. ki le spojen z zidom. le nevaren oklepnik. ki 
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vrdile V zgomjem delu zasiora. K|er eo tuOi vsi 
bistveni podslkl- £as. lobke. ttitrosi in Etevilo 
prevozenih krogov (prevoziii morale Etirl|. Prlza- 
deirajle si iimpre) prevzeti vodstvo, ka)ti polem 
vam ne no polrabno veC orattilevali nasprolm- 
kov. Na start za naslednio dirko bosle poslavlie- 
ni. ee konbale preiSnjo vsai na treliem mestu 
Power Drih |e zelo dodelara igra z odlidno 
glasDo. graliko (Orvile mimo veiikib, celo animi- 
ranih reklamnih label, brunanc. mosiov ild ) in 
animacifo z veliko humorfa (ko prehiiite tekme- 
ca. zmagoslavno dvignete prsl. medtem ko se 
on uiezi in zadne |okali), V primeriairi z avtoma- 
lom so avlor|i spustili le kado proge 6aprav mi 
je boll pri srcL Tailov Conlinenlal Circus, tudi 
Power Drill ni veliko slabSi 


Stunt Car Racer 


Voznjo opazuiele skozi sprednie velrobran- 
sko steklo. podobno kakor v Test Dnvu Od 
bagiia vidite zelo zdrtl|ivi spradnii gumi. pokrov 
moloria m izpuSne cevi, iz kalerih bruhne snop 
plamenov. kadar dodate plln (lire) K sredi le 
merilcev hilrosli in drogih inSIrumentov razme- 
roma male, poieg meriica hilrosli pa le na sieklu 
vaSega aviomoOila drta. ki sezvenir, kadar pride 

voznikov. izbrrale med saznami ria|tol|Sin Ire- 
ningom. pravo igro in snemaniem igre Opcna 
CAMCEL vas vine v glavni mem. Steze, po kale- 




razlidne lastnosti. k 


odseva tudi v rjinovin 

LITTLE RAMP, dva ovinka In en pri 
barva. 

HUMP BACK, dve vzpetini in dv 
Zelena barva. 

STEPPING STONES, dve vzpelini 
poredni manjSl prepadl. Siva baraa. 

BIG RAMP. Na zadatku vozite dez 
ke naravne vzpetine. I 
lertja Na 18) stopnji |e 
ga In plitva vdolblna. i 
mogode preskoditi. Tu 


HIGH JUMP. Ko vas belikopler spusli na ste- 
ZP. se potrudite dosedi naivedio nitrosl. Z njo 
peljile ludi skoz ovinek. Kaiti za njim ja globok' 

fanlastidno. s pomp hitroslio zielita z roDa sla- 
te niegov vrh . . pnletite do drugaga roOa sleze. 
z vso Silo trdite obenj in poskodile zaradi modi 
udarca Tu sla ludi vzpetira v oblikl dvogrbe 
Kamele in ovmek brez ulagnme 
ROLLER COASTER Spust |e osupl)jvo strm. 
Sleza se vije v obliki dievilke 8 Vozite z maihno 
hilroslio. sai vas bo vedia izstrelila z vrUa tobo- 
gana in prisiali bosle trdo sdlevilnimi okvarami. 

SKI JUMP Sleza la SKorai lako visoka kol 
ROLLER COASTER Spusl pokriva vso stezo. ki 
ima s strani obliko devlia Skakalnic re seKaio 
prepadl. na naiviiiem spuslu pa le sleza prase- 

ba govorili. kakSna groza vas bo dolalela. de vas 


DRAW BRIDGE Stopnia ima zelo lezavre 
ovmke Najvedia navamosl pa se skriva v prepa- 
du. ki prevladuie nad moslom m le na vrnu zelo 
slrme vzpetine. Ce ne bosle lako; dosegli nai 
vedje nitrosli, vas bo leza aviomobila med vzpe 


Space Rogue 


FILIP BRAJOVIC 
VLADimB PEIOVSKI 


I _ jadrie dase le dedalje vad iger ki DIedo 

A posnemajo legendarno Elite V n|ih ste 

I lirgovecali gusar. kisappskuSa dokopati 

do dimvedjega kupa denaria V tej igri ne gre za 
to Lahko ste podtan trgovec hkraii pa tihola- 
pec all gusar Skoz igro vas spremlia odlidna 
gralika 30. disto nasproino od Elite 

Kol dian Slevilnega mosiva irgovske ladie do- 
bite nalogo. da preidcele vesolisko plovilo. v ka- 
lerem ni zaznaii znameni Zivlienja Obledale se 

V vesolisko obleko. se podenele skoz vesolie m 
razmiSliate. kdo bi ulegnil bill v tern maihnem 
plovilu. Na prilisk gumba se vrala oOpro in vsto- 
pite Nenadoma zaslidile alarm Skoz okno vidi- 
leupornike ki uniduieiovaSemalidno plovilo. in 
odhajajo. ne da bi se memli za vas Tu se zade- 
ri|a vasa puslolovddina 

Gibanje po sislemu poteka lako. da preidete 

V NAVIGACIJSKI modus s tipkr N. polem izbere- 
te opciio CHAR, postavile ki rzor na zaZeleno 
mesio in pritisnele FIRE. Zdaj |e smer dolodena 
in opciia HELM vas pnpeije na ieleno mesto. 

Na zadetku igre ste v irgovsKem sislemu 
z dvema poslaiama (SPACE STATION, OUT- 
POST) Na n|ima lanko kupujete ali proOaiate 
blago all iddete delo. zOirale informaci|e. igraie 
video igrice in podobno Na SPACE STATIONU 
lahko pri upormku dobile pilotsko dovoliania 
(PILOT LICENCE), s katerim kupuiete dodatke 
k svojemu plovilu Za pridobilev dovoljenja |e 



1. 3.26. 

, 2. TYPE 0. 

3. F •= m (krai) a F = m • a 

4. Izbente opcijO OTHER, vpildita TO IMPERI- 
UM m dovolienie |e vaie. 

lahko obdgable). kupuite blago na SPACE STA- 
TIONU. prodajaite pa na OUTPOSTU, k|er je 
niegova vrednoatviiia. Prevoz nnotapakega bla- 
gaiedonosan. vendartvagan posel Na OUTPO- 
STU lahko kupite poharaien denar in eksploziv. 
ki skorai dvakrat dradia od drugaga blaga. van- 
dar JU bosle na SPACE STATIONU prodall tudi 

Za prehod iz sistema v islem so vrala (MALIfl 
GATE). Stopiti morale skoznia in pospeSiti za 
dvaiset in ved enot Tedaj pride del. v kaierem 
morale skozisradma Krogov prehoditi doiodeno 

V drugih sistemih lahko pnstopile n gusar- 
lem. trguiele s suZn|i in podobno Pn vsiopu na 

skuiale. se pogovariate z raznimi liki. vlamliate 
V blageine m razbiiate razra vrala 

leZaven prehod skozi sisleme 


Beach Volley 

•aporina i ' 
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STEVAW MARlC 


Si 


majhen boini neirkopler 2 nalogo. 
KOBoditl svat tirana Uuddyis Igra je 
slavliena >2 trah stopani s po ilirimi 


1. V prvi etapi se prebgate sKoz planet prali 
glavni bazi. Ta etapa le najdalf^a in naipomemb- 
neiSa. Med potjo umeuiele reobodijinirena 
« obliki kock. Za njimj le denar. 3 kalerim si 
bpste zbol|Sali stanje v bombafi. snergiii tn pri 
drugih sredstvih. Vedeti |e treba. da bkrati z la- 


pa le. kadar ste na tieh. 

2. Prlili ste k vhodu v bazo. Kg unidite oboro- 
ienega straZaria. slopite v mrak. S streljaniem si 


streljatl.da bosvetlo. m |ib razstrelile. V Dazivas 
pridakujeio robpti. zato morale biti previdni. Ko 
pridete iz proslora. se spopadale z Muddyievimi . 
pomoiniki. 

3. Spopadli se boste s samim Mjddyism. Po 
prvi stopnii vas napadaio nekakina neumna bit- 



Sam Muddy le veiikanska poSast iz jekla in mi- 
die. Ko iz5lrei{U|ete proiektile. se umikaite in ga 
obslreljuite z raketami. dokler ga ne boste um- 

V veiziii za C64 le Silra za drugo stopnjo 
CAAFHDBAAUJJJJJPCKCV. za lrel|0 pa DA- 
AHBGBAAJJJJJJDCKCZ 


Sporting Triangles 



MARIN MARUaC 



PERFECT- takSen tekmovalec je zelo biter in 
na vpraSania skoraj iredno odgovarja natanSno 
GOOD: malo podasnejsi tekmovalec. ki se mu 
dogaia. da vselei ne odgovon prav 
AVERAGE igra s takSnimi nasprotniki splob 
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rVANSKUUBER 


E 


aser Squad 2 se ne razlikuie veliko od 
prvega dela. je pa veliko mtreisi Spel se 
gibliele z aKcijsKimi toCkami (action po- 

:. kadar je Stevilo vadib AP viSie od modre 
3 pod njimi Preitnjim petim misiiam sla 
dve novi. 


The Untouchables 
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1 THE STARDHIVE Pobiti morale vse rnze- 
nlrje v delovnem kompleksu in jim vzeti ddku- 
menl Stardrive Ce ste v straleSkih igrab zaCel- 
nik. vam bodo povzroCili veliko teiav tri|e roboli. 
ki se gibljejo po doloCeni snemi Sim soecialce 
zavarujte z oklepi moCi 4 dvema kupile laser 
cutter (pregleile seznam oroZja), druge pa obo- 
roZile s puSkami MK-2 Nalogo boste najlaze 

2 LASER PLATOON Ste v vlogi upornika 
Nad vas podiljaio posebne komandose z boinim 
droidom. Ki ga ni mogoCe niCili kar tako sai ima 
zelo moCan oklep Ce ga analizirate (INFO), bo- 
sla opazili da |e oklep najsibkeisi na zednii 

Zeiile nalogo Cimprej koncati (imale 2S0 polez') 
se ravnajle po nasiednji laktiki Takoi razpoata- 
vile Ijudi na sredino KompleKsa Tu ostanite 
kakdnih 15 potez in unicuite komandose Po 
vsaki potezi pregleile. kakdno oroZie imaio Ce 
le to Kaslec rifle poslavile enega izmed svojih 
Ijudi za zavarovanie hodnika v zgorniem levem 
vogalu. kjer dobivale nove l|udi Ker ste strazili 
na sredini. zdai brez skrbi slopite proli spodnie- 
mu desnemu kotu. do neskonenega hodnika. po 
kalerem komandosi dobivaio nove ijudi Vsi ko- 
mandosi z leve poiovice bodo noleii svo|im pn- 
skoCili na pomoC. vi pa |ih boste pnCakali in 


SEADKULENOVIC 


— irohibiciia v Cnicagu leia 1931 Sestavih 
^ so posebno moStvo vladnib agentov pod 

[vodsivom miadega in odIoCnega Elliota 

lessa Ti moije so nepodkupljivi Tvegaii bodo 
se. da bi ustavili vladavino leroria Ala Capone, 
o organizirani k-"' 


. THE UNTOUCHABLES T 


> To SI 

uvod v Oceanovo igro. ki bi |o lahko uvrsiili meO 
najboIjSe arkade leta 1969 
V uvoOnem memiu izOerele igro s lipkovnico. 
igraino palico ali tipke go zelji in glasbo llnoe- 

dale najbol|Se rezultate. Zdaj pa o slopnian 
1 WAREHOUSE fSkfadiSCei V zgorniem delu 
zaslona so vaS rezuilal. Ces. zbram Ookazi iv 
odstotkih). enargija. prikazana z likom Elliota 

nidesar). in puSCica. Ki kaZe k Setu loipe Treba 
|e zbratr 100 % dokaznega materiala To naredi- 
te tako. da poOi)ete 10 sefov tolp Za vsakim od 
njib oslane predmet. Ki ga morale Cimprei po- 
Orati f£e vas pn tern preltili Kalerikoh bandit 
tudi sam postane Sef toipe m ga i 
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janjem banditov eridele do predmetov, ki vam 
bodo pomagali. Rde6a vdnica vam obnovi ener- 
9I|0. ikalla za vcolino vam da dodatno iivlienie, 
peicena ure pa minulo basa. Ko 3e anergija 
zgublia. Nessov lik zgtneva in sa poiavlia Gapo- 
nov To le naibol) teiavna stopnja in le ne bosle 
mogli opraviti v nekaj poskuaib 

2 THE BRIDGE (Most). Zgoraj so energije 
vseti Slinn (ikov; like zameniujete lake, da gra- 
ste 2 zaslona Deano oO energii to baa. palica za 
baseoall. vat rezultal in merek (v spodniem delu 
ga ne vidile) Treba |e pobnati bandiie. dokler 
palica za baseball ne zgme V lezebam poloiaiu 
se obracale levo m desno (palica dol * smer) 

3 THE ALLEYS (Ulics) To je ana od bol|e 
nareienih slopenj Zgornii del zaalona je lak kot 
na 2 stopnii, samo da nameslo marks vidile 
odprto dvQcevko Sami sle v spodniem desnem 
kolu za zidom, medtem ko na tevi vidite ulico in 
svo| merek Ulice morate cbislili ma(i|cev in 
a^omobilov. iz katerih slreliajo na vas Ko on- 
dele izza zida. lahko izstrelite dva naboja Po- 
tem se samodeino vrnele. ker morale napolniii 



leniali like (za zidom tiSbite palico desno), 

4 THE RAILWAY STATION (JelazniSka posta- 
) Stopnja je narejena v slogu Into the Eagle's 
est Vozibek z otrokom morate pripeljati ns 
irno Ce vozibek trbi v kakSno oviro. zgubi 
irok vso enarpiio. vi pa eno Jivl|en|e Vozibek 
pred mafijci. ki vas obstreliu- 


'ni zgubite energijo. 


ill civilista - 


5 RESCUING THE ACCOUNTANT (Re 
kniigovodie) Stopnja zahteva veliko hitrost. zt 
nesljivo roko in veliko srebe. Rebiti morale knii- 
govodio. lako da ubijele mafijca. ki ga je vzel za 
talca. Roka. ki dr2i pibtolo. vam staino pada 
Mafiiec se izmakne samo za centimeter, zadati 
pa ga morate v glavo. Za strel imate samo test 
sekund in le en poskus 
6. NITTY GETS HIS (Nitty Oobi svoie). Ker 



MIODRAGKANDIC 



oporiSba na kopnem. ladje v Roka' 





(mph), gorivo, okno za sporobila, strelivo in viSi- 
nomer (all) Nad oknom je merilnik okvar. Ko se 
vsa vrsta zapolni s packami. zgubite eno od 
Sestih Jtvijenj In vzlelite z zabelnega letaliiba. 
Ker to ni simulaciia, vzlelate m pristaiate brez 
teiav. SovraZnike umbujete z manevn. To so 
popolne rotacija letala za 360 stopmj (pazite. da 
ne konbsle na zemlji ali v mor|u). enakomerno 
vzpenjenie pod kotom 45 slopinj brez nagibania 
kljuna (smer + gor), enakomerno spuSbanje 
(smer -I- do), le(alo se obrne in preide v prelet lik 
nad zemijo) in strmoglavijanje (blizu povrSja se 
letalo samodejno zravna). Ce nekaj basa letile 
navzgor, bosle zagledali naiveb|o moino viSmo 
leta Nad njo je vsa brno m m je traOa presegati 
Zlohotnl zvoKI pomemjo. da prihajata Me t09 
all leleba bomba. Poskutajte se izogniti rzstrel- 
kom in z manevn unibite messerschmitt. Takoj 
ko zasliSite letebo Oombo. se vzpnite na srednio 
vibino. Poibbite bombo m jo unibile. Vbasih se 
V oknu prikabe sporobilo: -ENEMY IN POSSES- 
SION.- To pomeni. da je letalibbe v sovrainiko- 
vih rokah. Uniblle okolibke zgradbe m brezskrb- 
no pristanile. Na latalibbu vam bodo napoinili 
rezervoar. popravili letalo ipd 
S priliskom na P7 dobile statistiko koliko 
letebih bomb in Me 109 ste sesirelili in koliko 
letal (bivljanj) vam je ostaio Letebe bombe so 
zelo pobasne in ne menjo v vas Z novim priti- 
skom na F7 se vrnete v igro Ce preslopite 
obmobie. Ki so vam ga povenii se samodejno 
vrnele iz nasprotne smeri Ko obmocie obislite 
in prislanete na kateremkoli (etalibbu se izpiSe 
sporobilo- -WELL DONE, ENEMY FORCES HA- 
VE CAPITULATED.- (Dobro opravljeno sovraZ- 
ne site so kapitulirale | 

Spitfire |e igra. v kaleri vse poteka pobasi in 
umirjeno. Nikoli vas ne bosla napadia dva Me 
109 hkrati. Z razlibnimi manevn si bosle lahko 
ogledali svoje letalo iz vseh kotov s kombimra- 
riem manevrov pa lahko naradite tudi kakSno 
pamelno polezo. Zvobm ubmki so nareiem za- 


Pro Tennis Tour (Great 
Courts) 

• bportna slmulscl|a * emiga, ST. PC 
■ BlueByte/Ubi SoW 9/9 



MODE - tebavnostna stopnja. Izbiranje vam 
ne pomaga dosti. kajn nasprotniki so izredno 


STORAGE - shranjBvanje pozpcije 
PRACTICE - Irening Tu so podopcije TWO 
PLAYERS (?). MACHINE (z uOarci 6 stopenj le- 
bavnosti odbipate Zogica. ki vam jin izsireiiuje 
poaebna naprava). SERVICE (vaja vam bo pribla 
prav, kapli z doOnm sarvisom lanko ie dobile 
igro) 


Ne zebetku vam pnporobam doigoiraien tre- 

nte TOURNAMENT m v^bite line Zagl^l'i'bO- 
ste sydneysko opero. Habunalnik vam bo nak- 




nerehoma zboljbuie Ko boate ugotovili da le 
igre na nasprotnikov servis strabansko leZavno 
dobitl. vam pnporobam naslednjo taktiko Oobi- 

Nasprotnik bo zogo odbil. potem pa stekel 
k mrezi. To kaznujie z lobom all diagonalo 
Vedno se posiavljajle na stran za lorehand. izo- 
gibajte sa tveganih iogic ob siranski brti. bim- 
veb igaite z osnovne brte Ob dobrem servisu 
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PEACOCK FLASH II 

IBM PC-XT kompatibilen racunalnik 

- osnovna plosca Irlel BOSS • I. 4.77'7'S.54 

- 640 KBpomnilnika raosnovni plo§6i 

- 360 kB'5 25palpnadisketnaenota 

• HERCULES Ir CGA kompaiiDiIrt grafccni vmBsnik 
■ vmesniV za 8US MOUSE (Mccrosofl komp | 

• «nseri|ski vmesrak 

• an paralalni vmesnk 
' Igralni prikljupek 

- i/gra|ena ura 

- tipkovnica valika CHERRV - lugoslouanska 

• ^4 paicni rnonokromatskr monitor 

• HD kontrolna kariioa (XT . gen) 

• irfli disk SEAGATE ST 225 

' MS -DOS (3 3 ah 4 011 • litaraijra 29.000.00 0IN 


DEM: 3.27« 


PEACOCK 286-10/12 

IBM PC-AT kompatibilen rabunalnik 

• oanovna pioaca 10i 32 MHZ 

• 1 MB pomnilnika na osnovni plosdi 
razsiriiav mozna do 4MB na osrovnc plo$£i 

' 1.2 MB /5.2Spaldna disketna anola 

- HO / FDmasnik 

• dvasaicjskavmasmka 

- BP paralelni vmeanik 

- Irdi disk SEAGATE 251 - 1 

- HERCULES kompBtiPjfna gtahka VU sal 

• 14 paleni monokromatski monitor 

• tipkovnica valika CHERRV - jjgoslovanska 

' MS - DOS (3 3 ah 4 01 1 > Ideratuia 43.600.00 OIN 


PEACOCK 

COMPUTER 


PEACOCK 286- 16 N 

IBM PC-AT kompatibilen racunalnik 

■ osnovna piosca 16 MHZ NEAT CHIPS SET 

- EMS standard 4 0 

- t MBpomnilnika 

razsiritev mozna do 4 MB na osnovm plosci 

- 1 2 MB / 5 25 palpnadisketnaanota 

- HD / FD vmesnk 

• trdidrsk SEAGATE 25t -1 

- dvasaiijskavmasnika 

- an paralelni vmasmk 

- HERCULES kompatibilna gralika VUsai 

• I4paleni monokromatski monitor 

- tipkovnica velika CHERRY ■ jugosiovanska 

DEMt 3.B77 - MS-DOS (3, 3ali4D1) ♦ liletaura 46,800.00 0IN 


PEACOCK 386 - 20 


MCH Computer • systeme 

Gkit 0. M.SJ72Slf««/Svnli . Ke*9>VHh 2, Av»Tn|a 
mj 9943 SV S3 50 lu 9943 34 53 43 89 


IBM PC-AT 386 komp. racunalnik 

■ osnovna plosOa INTeL386-20 MHz (OWS) 

- 2 MB pomnilnika na osnovm plosci 

- razsiritev mozna do 16 Mb 

• HERCULES kompatibilna grafika 

- trdi disk SEAGATE 251-1 

- dva sarijska vmasmka 
. an paralelni vmesnk 

- 1.2 MB / 5 25 palOna diskelna enole 

• 8 prostiti razSintvenih mast (2-8 4-16. 2-32) 

• 14 palSni monokromatski monitor 

- pokonpno kovinskoobisje- TOWER 
. napaialnik 200 W 

' tipkovnica velika CHERRV - jugosiovanska 

• MS -DOS (3.3 all 4.01 1 > hteralura 


MCH Inzeniring d.o.o. 


94.180.00 OIN 




Cl«rilxic.j« S64G41I MitSuBSMi, tVESIIfiN OlSiTAl 


EI3U4 OeSlQN. 


CENA 

KVALITETA 

SERVIS 


MCH Inzerniring d.o.o. 

ManDor. PanusnsMW IV. iel.:062 211 061 lax.. 062 27 W 
MESA MaribO'. Tomaiieva 16. tel & lax.. 062 28 250 

MCH NEMftJA AVBTBUA. OflCUA. TOBCUA MAOZARSKA JUOOSLAVUA 


ROJENA STA BIU PRIBLIZNO ISTOCASNO. TODA 



Zakaj je on izumrl, 


Konkurenini boj je boj za pieiivetje. Preiivijo le tisli, 
ki se najbolje piilagodijo. Nenehno se moiajo lazvijati 
m napredovali. Zato potrebujejo znanje, marljivosl in 
pretiuSljeno orgamziran delovni proces, 

Eurobit je mlado, hilro razviiajoie se podjetie. Imamo 
znanje, marljivi smo. Smo kot Sebelice, ki pteimjo vse 
spremembe. Zato vam poleg najaodobneiSe 
rajimalniSke m programske opreme, svetovanja. 
izobiaievanja kadrov m projektiranja taSunalnkke 
obdelave podatkov nuduno ved. Zares oopolno 
opremo delovnega mesia za delo z rai-unainikom, 
vkljuSno z radunalniSkim pohiitvom. In Se se fe zgodi, 


da se vam raSunalmk pokvan m vam ga siuSajno ne bi 
mogli lako) popraviu, vaSe delo ne bo stalo 
- pokvaijeno opremo vam bomo v Sasu popraviia 
nadomestiU. 

PokliSite nas po telefonu 06S/6S- ISO ali se oglasiie na 
naslov EUROBIT, Vojana Rehaija 9, eS271 Vipava. 

Dineiovri izuiiiiraie, wbdke homo proiivele. 


umelnost prezhretja ■ umetnest prilogojonjo 



